Sehr geehrte Damen und Herren,
Lieber Modellbahnfreund,

herzlich willkommen bei der Modellbahn-Planungssoftware WinTrack.

WinTrack wurde vom IBS Ing.-Buro Schneider in Eislingen entwickelt. Die INFOLINE
des IBS steht jedem Anwender auch gerne bei programmtechnischen Fragen bzw.
Problemen zur Verfligung.

INFOLINE:

Donnerstags 18.00 - 20.00 Uhr
Telefon 0171 /5789070
oder www.wintrack.de

Wir mochten Sie an dieser Stelle aber darauf hinweisen, dass dieses Handbuch einen
ausfiihrlichen Einfiihrungsteil mit vier Ubungen enthélt, die eigentlich alle grundlegenden
Fragen I6sen. AuRerdem kénnen Sie in der Online-Hilfe der Software nach Stichwortern
suchen.

Sie sollten daher erst zum Telefonhoérer greifen, wenn Ihre Fragen auch dadurch nicht
beantwortet werden.

Natirlich kdnnen Sie lhre Fragen sowie Anregungen und Wiinsche an uns oder unsere
Vertriebspartner senden:

modellplan, Reussensteinweg 4, D-73037 Goppingen
Internet: www.modellplan.de

E-Mail: wintrack@modellplan.de

IBS Ing.-Biiro Schneider, Kettelerstr. 2, D-73054 Eislingen.

Mit freundlichen Griien

Ihr
Ing.-Bliro Schneider

© 2003 by IBS Ing.-Biiro Schneider, Eislingen


http://www.wintrack.de/
http://www.modellplan.de/
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Wichtiger Hinweis

Die Orginal-CD der Gleisplanungssoftware WinTrack ist mit einem
Kopierschutz versehen. Daher wird sich jede Kopie vom Original
unterscheiden.

Um festzustellen, ob der Anwender der Software WinTrack sich im
Besitz des Originals befindet, verlangt das Programm beim Start die
Original-CD in einem Laufwerk. Kann dann die Original-CD nicht
identifiziert werden, sind nur die Funktionen der Demo-Version
verflgbar.

Daher ist es sehr wichtig, die Original-CD niemals zu verleihen, sondern
sie an einem jederzeit greifbaren, sauberen und sicheren Ort
aufzubewahren.
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Was kann WinTrack V6.1 ?

Die Gleisplanungssoftware WinTrack ist daflir gedacht, unter der leicht zu
bedienenden Oberflache von Windows 95/98/2000/NT/XP auf einfache Weise
einen Gleisplan bzw. Anlagenplan zu entwerfen.

WinTrack bietet dazu folgende Funktionen:

Entwurf eines beliebigen Gleisplanes auf einer Flache von maximal 15,0 m x 15,0 m
mit den Gleissystemen von Marklin (Spur HO, Z, 1), Hibner (Spur 1), Fleischmann
(Spur HO und N), Trix (Spur HO und N), Roco (Spur HO und N), Arnold (Spur N),
Peco (Spur HO und N), Lima (Spur HO), Bemo (Spur HOm, HOe und Code 70), Tillig
(Spur HO, HOm, HOe und TT), PIKO (A-Gleis) und LGB.

Aufterdem konnen Gleisbildstellpulte mit den Symbolen von HEKI und mit neutralen
Symbolen entworfen werden.

Die Anzahl der verwendbaren Gleise und Symbole ist nur von der Gréf3e lhres
Hauptspeichers abhangig.

Zuséatzliche Gestaltungsmaglichkeiten durch Signale, Bahnbauten, Tunnelportale,
Gebauden, Baumen, Freihandlinien, Hohenangaben oder z.B. Textangaben.

Stucklistengenerierung, Bestandsverwaltung und Bedarfsermittlung.
Erweiterung der Symbolbibliothek mit eigenen Symbolen.
Berechnung von Steigungen.

3D-Ansicht zur Betrachtung der geplanten Anlage.

Berechnung von Spanten.

Zur Erstellung bietet die Gleisplanungssoftware zahlreiche Funktionen, welche die
Planungsarbeit zu einem Kinderspiel werden lassen.

Dies sind zum Beispiel:

Schnelle Auswahl der Gleisstlicke aus einer iberall am Bildschirm platzierbaren
Ubersichtlichen Gleisliste.

Prazise Zeichnungsgenauigkeit, die von konventionellen Planungshilfen nicht
erreicht wird.

Vielfaltige Editierfunktionen.
Verkleinerung/ VergroRerung des Gleisplanes.

Automatisches Verbinden von zwei Gleisenden mit passenden geraden und
gebogenen Gleisen.

Komfortable Verarbeitung von komplexen Gleisverbindungen (Makros).

Gleisplanerstellung und Planung in bis zu 99 Ebenen.
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e Einfache Flexgleiseinplanung durch Vorgabe des Gleisverlaufes oder Direkteingabe
des gewilinschten Winkels und Radius.

e Anzeige und Ausrichtung der Bestellnummern.

o Bemalung der Anlagengrundflache, wobei jede beliebige Form mdglich ist.
o  Gleichzeitige Bearbeitung mehrerer Plane in mehreren Fenstern.

e Variable Druckmdglichkeiten, inkl. Druckvorschau.

e  Speicherbare Kamerapositionen in der 3D-Ansicht.

o Kontextsensitive Hilfefunktion.

Fur wen ist die Gleisplanungssoftware WinTrack
gedacht ?

Fir jeden, der auf leichte, preiswerte und einfache Art sich selbst seine Traumanlage am
PC erstellen will.

Seite v



Gleisplanungssoftware WinTrack

Inhaltsverzeichnis
Inhalt Seite
Teil 1: Installation
Anforderungen an das Computersystem 1
Installation auf der Festplatte 2
Teil 2: Einfiihrung
Einflhrung in die Gleisplanbearbeitung mit WinTrack
Erster Aufruf von WinTrack 3
Ubung 1: Der erste Gleisplan 4
Ubung 2: Weichen und mehr ... 10
Ubung 3: Planung auf vorgegebener Grundfléache 16
Ubung 4: Gleisplan fiir die 3D-Ansicht vorbereiten 26
Hinweise und Tipps fur eine optimale 3D-Ansicht 37
Arbeiten mit Spanten 41
Der Editor fir WinTrack 3D: TEdit3D 43
Teil 3: Referenz
Gleisplan bearbeiten/ Grundlegende Arbeitsweise von WinTrack 55
Datei Menu 57
Neu 58
Offnen 58
SchlieRen 58
Speichern/ Speichern unter 59
Léschen 59
Makro laden 60
Makro speichern 60
Import 61
Export 61
Seitenansicht 62
Drucken 62
Dialogbox Drucken 62
Dialogbox Druckereinrichtung 63
Stiickliste 64
Seite einrichten 67
Beenden 68
Bearbeiten Menu 69
Ruckgéangig 71
Wiederherstellen 71
Entfernen 71

Seite vi




Inhaltsverzeichnis

Entfernen & Nachriicken 71
Ausschneiden 72
Kopieren 72
Einfligen 72
Alles I6schen 73
Gleise markieren 73
Gleisabschnitt markieren 74
Gleise dazwischen markieren 74
Identische Gleise markieren 74
Gleise drehen 75
Bogenrichtung links/ rechts 75
Gleis verbiegen 75
Darstellung 76
Z-Position 85
Neuer Anfang 85
Gleise/ Symbole verschieben | Verschieben mit Dialog 86
Dialogbox Symbol/ Gleisplan verschieben 86
Gleise/ Symbole verschieben | Verschieben mit der Maus 87
Gleise/ Symbole verschieben | Drehen um 180° 87
Gleise verschieben 88
Gleise autom. verbinden 88
Dialogbox Automatisch verbinden 89
Gleisenden ver-/entknipfen 90
Gleisplan verschieben 90
Ansicht Menu 91
Symbolleisten 93
Statuszeile 95
Gleisauswahlfenster 96
Artikelnummern 98
Zusatzinformationen 99
3D-Héhen 99
Seiteneinteilung 99
Ebenen/Symbole 100
Planansicht 102
Alle Ebenen sichtbar 103
Nur angewahlte Ebene 103
Ebenen unsichtbar 103
Neu zeichnen 103
Zoom ein 103
Zoom ein (Ausschnitt) 104
Zoom aus 104
Zoom bildschirmfiillend 104
Nachfiihren/ Automatisches Nachfiihren 105

Seite vii



Gleisplanungssoftware WinTrack

3D-Ansicht 105
Einfigen Menl 107
Flexgleis | Mauseingabe 108
Flexgleis | Winkel- Radius- Eingabe 110
Flexgleis | Ubergangsbogen 111
Parallelgleis 112
Gleiswendel 113
Plattenkante 116
Dialogbox Bemal3ung 117
Grundplatte 118
Dialogbox Grundplatte erzeugen 119
Beschriftung 119
Hoéhenangaben 119
Gebaude 120
Freihandlinie 121
Kabel 122
Spante 124
Extras Menl 125
Gleis erzeugen 126
Symbol erzeugen 127
Dialogbox Neues Symbol 127
3D-Modell importieren 128
Symboleigenschaften dndern 129
Notige Artikelnummern 129
Alle Artikelnummern 129
Gleislange 130
Lange des Gleisabschnitts 130
Abstand/ Abstand zu Plattenkante 130
Steigungen prifen 131
Steigung berechnen 131
Dialogbox Steigung 131
Optionen Menl 133
Symboldateien 134
Bildschirm 137
Einstellungen 143
Hilfe Menu 147
Index, Hilfe zu Hilfe, Uber WinTrack 148
Kontext Hilfe 148
Anhang
Hinweise zu den Dateien 149
Zum Lieferumfang gehdérende Makros 150
Unterstiitzung bei auftretenden Problemen 153

Seite viii



Teil 1: Installation

Teil 1: Installation

Anforderungen an das Computersystem

Damit die Gleisplanungssoftware WinTrack auf Ihrem Computersystem lauffahig ist,
sollte es folgendermaRen ausgestattet sein:

e Computer mit Pentium-kompatiblem Prozessor,
fur die Version ohne 3D empfohlen: min. Pentium 150 MHz,
fur die Version mit 3D empfohlen: min. Celeron 500 MHz

o Windows 95/98/2000/NT/XP oder kompatibles Betriebssystem
o CD-Laufwerk

o Festplatte mit ca. 11MB freiem Speicher (zur Installation); fiir die 3D-Ansicht sind
min. 100MB freier Speicher ndtig.

e Hauptspeicher mit min. 8MB, fiir 3D-Ansicht min. 128MB

o VGA- Grafikkarte und entsprechender Monitor,
Auflésung von min. 800x600 empfohlen

e Microsoft- kompatible Maus
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Installation auf der Festplatte

Zur Installation von WinTrack sollten Sie sich im Desktop von Windows 95/98 o0.4.
befinden.

Klicken Sie dort links unten auf Start und wahlen dann Ausfiihren. In der dann
erscheinenden Dialogbox geben Sie bitte entsprechend der Bezeichnung lhres CD-
Laufwerkes folgendes ein:

[laufwerkskennung:]setup
z.B.: d:setup

Folgen Sie dann den Anweisungen des Setup- Programmes. Nach Abschluf des
Installationsvorganges musste die Programmgruppe WinTrack neu hinzugekommen
sein. Sie kénnen nun, wie von anderen Windows Programmen gewohnt, WinTrack oder
seine Hilfedatei aufrufen. Die Hilfedatei enthalt im wesentlichen dieses Handbuch, ist
aber aktueller. Sollten daher Differenzen zwischen der Online-Hilfedatei und dem
gedruckten Handbuch bestehen, ist die Dokumentation in der Hilfedatei dem Handbuch
vorzuziehen.

Wahrend der Arbeit mit WinTrack kdnnen Sie sich aber auch jederzeit durch Driicken
der F1- Taste den passenden Hilfetext anzeigen lassen. Besonders hilfreich ist dies,
wahrend Sie sich mit den Cursortasten durch die zahlreichen Menlis bewegen. Hier
koénnen Sie durch Driicken der F1- Taste eine Erklarung des gerade angewahlten
Befehls erhalten.

Hinweis zur Deinstallation: Wenn Sie WinTrack wieder von Ihrer Festplatte entfernen
mochten, so klicken Sie einfach auf das entsprechende Symbol in der Programmgruppe
WinTrack.
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Teil 2: Einfuhrung

Einflihrung in die Anlagenplanung mit WinTrack

Hinweis: Damit der Einstieg in WinTrack gelingt, sollten Sie mit der Bedienung von
Windows sowie seiner Elemente vertraut sein. Es folgt keine Einflihrung in Windows !

Erster Aufruf von WinTrack

Sie starten WinTrack, wie von anderen Windows-Programmen gewohnt, aus dem
Programm- Manager. Nach dem Start lassen sich fiinf wichtige Bereiche auf dem
Bildschirm erkennen:

1. Ganz oben die Titelleiste, in welcher der Namen des Programms (also WinTrack)
und der Namen des aktuellen Gleisplanes steht. Darunter folgt die Menlileiste, von
welcher aus Sie alle Befehle, die Ihnen fiir die Gleisplanbearbeitung zur Verfligung
stehen, aufrufen konnen.

2. Darunter folgt die Funktionsleiste, von wo aus Sie die wichtigsten und haufigsten
Befehle direkt aufrufen kdnnen.

3. In der Mitte des Bildschirm wird beim Programmstart ein leeres Gleisplanfenster
angezeigt. Hier kdnnen auch mehrere Gleisplanfenster gedffnet werden.

4. Am unteren Ende des Bildschirms zeigt WinTrack die Ebenenleiste und die
Statuszeile an. In der Ebenenleiste kdnnen Sie Ebenen ein- und ausblenden bzw.
auf den Ebenendialog zugreifen, wahrend in der Statuszeile verschiedene
Informationen angezeigt werden.

5. Auf der linken Seite zeigt WinTrack das Gleisauswahlfenster an. Hier werden die
in der geladenen Bibliothek verfligbaren Gleise bzw. Symbole angezeigt. Das
Gleisauswahlfenster kann beliebig verschoben werden. Dazu bewegen Sie die
Maus auf die (leere) Titelleiste des Gleisauswahlfensters, driicken die linke
Maustaste und verschieben dann das Fenster bei gedruckter Maustaste an die
gewunschte Position.

Das Gleisauswahlfenster kann mit dem Befehl Gleisauswahlfenster aus dem
Ansicht Menii ein- bzw. ausgeblendet werden oder durch einen Mausklick auf das
Kreuz rechts oben im Fenster minimiert werden.

Damit Sie schnell selbstandig mit WinTrack arbeiten kdnnen, soll nun versucht werden,
Ihnen mit den folgenden Ubungen schrittweise die Funktionen und Méglichkeiten von
WinTrack zu erldutern. AnschlieRend wird es Ihnen mdglich sein, ohne alle
Méglichkeiten des Programms zu kennen, lhre ersten Gleisplane selbst zu erstellen. Die
noch fehlenden, weiterreichenden Funktionen kbnnen Sie dann im Laufe der Zeit durch
gezieltes Nachschlagen im Referenzteil oder Gber die Online-Hilfe kennen lernen.
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Ubung 1: Der erste Gleisplan
Das erste Gleis

Wenn Sie das Programm zum ersten mal starten, werden im Gleisauswahlfenster die
Marklin K-Gleise angezeigt. Auch unseren Gleisplan werden wir mit diesem Gleissystem
erstellen (andere Gleissysteme kdnnen mit dem Befehl Symboldateien im Optionen
Menii geladen werden).

Um das erste Gleis einzufiigen, missen Sie folgende Schritte durchfiihren:

1. Klicken Sie im Gleisauswahlfenster auf das Symbol Gerades Gleis im linken
oberen Eck. Dadurch wird in der Gleisliste das erste gerade Gleisstiick Ma2200
markiert und im Symbolfeld gezeichnet.

2. Durch Anklicken des Symbolfeldes oder durch Doppelklicken der Artikelnummer (in
der Liste) wird nun das Gleis M&2200 in den Gleisplan Gbernommen.

Das Gleis Ma2200 misste nun in der Mitte des Gleisplanfensters erscheinen. Der rechte

Gleisverbinder muss sich vom Gleis und dem Hintergrund abheben. AuRerdem sollte die

Artikelnummer erkennbar sein.
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Um einen guten Kontrast zu erreichen, sind dazu unter Umstéanden Anderungen in den
Farbeinstellungen noétig. Wahlen Sie dazu den Befehl Bildschirm aus dem Optionen
Menii.

Weitere Gleise

Um noch zwei weitere Gleise Ma2200 anzufiigen, klicken Sie weitere zweimal auf das
Symbolfeld im Gleisauswahlfenster (nicht zu schnell driicken !'). Die Gleise werden
immer am aktuellen Gleisverbinder bzw. am aktuellen Gleisende angebaut.

Ein Fehler ?

Haben Sie ein falsches Gleis angefligt, gibt es mehrere Mdglichkeiten, dies wieder zu

entfernen:

1. Durch Driicken der Entf- Taste wird das Gleis, das zum aktuellen Gleisende gehort,
wieder entfernt (dazu muss das Gleisplanfenster aktiv sein).

2. Durch den Befehl Entfernen aus dem Bearbeiten Menii.

s
3. Durch Anklicken des Symbols fir den Befehl Entfernen in der
Funktionsleiste.

4. Generell kann jeder Befehl zur Gleisplanbearbeitung durch den Befehl Riickgdngig
aus dem Bearbeiten Menii oder durch Driicken der Taste Strg + Z (dazu muss das
Gleisplanfenster aktiv sein) wieder riickgangig gemacht werden.

Gebogene Gleise

Als nachstes wollen wir zwei gebogene Gleise Ma2221 anfligen. Wir driicken dazu das
Symbol Gebogenes Gleis (das zweite Symbol oben im Gleisauswahlfenster), damit die
gebogenen Gleise angezeigt werden. Durch Anwahl dieses Gleises und Klicken im
Symbolfeld oder durch einen Doppelklick auf dieses Gleis wird jeweils ein Gleis M&2221
angefiigt. Wie gewiinscht macht dieses Gleis einen Bogen nach links. Der zweite Bogen
sollte allerdings nach rechts gehen. Dazu muss das Gleis nach dem Anfiigen gedreht
werden.

Dies kann folgendermafen erreicht werden:
1. Durch einmaliges Driicken der Taste D (dazu muss das Gleisplanfenster aktiv sein).

2. Durch den Befehl Drehen aus dem Bearbeiten Menii.
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3. Durch einmaliges Anklicken des Symbols fiir den Befehl Drehen in der
Funktionsleiste.

Andere Darstellung
Um besser arbeiten zu kdnnen, soll der Gleisplan vergroRert darstellt werden.

Dies kann auf folgende Arten erreicht werden:
1. Durch Driicken der Tasten ALT und + (oder nur +).

2. Durch den Befehl Zoom ein aus dem Ansicht Menii.

3. Durch Anklicken des Symbols fir den Befehl Zoom ein in der
Funktionsleiste.

Hinweis: FUr eine verkleinerte Darstellung steht der Befehl Zoom aus aus dem Ansicht

Menii bzw. das entsprechende Symbol in der Funktionsleiste zur Verfligung.

Sollte der Gleisplan nun nicht mehr komplett angezeigt werden, kann der
Bildschirmausschnitt verschoben werden. Auch hierzu gibt es mehrere Méglichkeiten:

1. Verschieben durch Klicken auf die Elemente der Bildlaufleisten.

2. Durch den Befehl Nachfiihren aus dem Ansicht Menii.

3. Durch Anklicken des Symbols fir den Befehl Nachfiihren in der
Funktionsleiste. Dadurch wird das aktuelle Gleisende in die Mitte verschoben.

Sie kénnen die genannten Méglichkeiten ausprobieren, doch wird im Normalfall jetzt
keine der Funktionen bendtigt (abhangig von Auflésung und Grafikkarte).

Seite 6



Teil 2: Einfiihrung
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Wir bauen weiter

Die bisher verlegten Gleise sollen nun durch einen Halbkreis erganzt werden. Dazu
mussen sechs gebogene Gleise Md2231 als Rechtsbogen angefiigt werden.
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Vollendung des ersten Gleisplanes

Um den ersten einfachen Gleisplan abzuschlie3en, sollten noch folgende Gleise
angefiigt werden: 5x M&2200, 3x Ma2221 nach rechts, 1x M42208, 3x M&42221 nach
rechts.
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Damit sind alle Gleise optisch zu einem ausgebeulten Oval zusammengeflgt, und der
Gleisplan wére eigentlich fertig.

Doch fur die Software besteht keine Verbindung zwischen dem ersten Gleis und dem
zuletzt angefligten Gleis, so dass an diesen Gleisen weitere Gleise angeflgt werden
kdénnten, was beim praktischen Aufbau nicht méglich ist. Diese offene Verbindung
(offenes Gleisende) wird durch den gelben Punkt gekennzeichnet.

Um auch der Software mitzuteilen, dass dort beim praktischen Aufbau eine feste
Verbindung besteht, sollten Sie dies durch eine der folgenden Aktionen erledigen:

1. Durch den Befehl Gleisenden ver-/entkniipfen aus dem Bearbeiten Menii.

2. Durch Anklicken des Symbols fur den Befehl Gleisenden ver-/entkniipfen in
der Funktionsleiste.
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Hinweis: Sie sollten immer dafiir sorgen, dass Gleise, die beim praktischen Aufbau
miteinander verbunden waren, auch bei der Gleisplanung mit WinTrack eine Verbindung
aufweisen. Wenn dies nicht der Fall ist, kdnnen beim Einfiigen oder Entfernen von
Gleisen verbundene Gleise, bei denen diese Verbindung fehlt, nicht korrekt verschoben
werden.

Am einfachsten ist es, offene Gleisenden zu erkennen, wenn die Option Offene
Gleisenden anzeigen auf der Registerkarte Divers in der Dialogbox Bildschirm (Befehl
Bildschirm im Optionen Menii) aktiviert ist. Dann werden namlich wie in der Ubung
beschrieben, die offenen Gleisende durch einen dicken gelben Punkt gekennzeichnet.

Gleisplan speichern

Zur spateren Weiterverarbeitung (u.a. in Ubung 2) kann der Gleisplan nun mit dem
Befehl Speichern unter aus dem Datei Menii gespeichert werden.

Gleisplan drucken

Abschlief3end kann der Gleisplan unter Zuhilfenahme der Befehle Drucken,
Seitenansicht und Seite einrichten im Datei Menii ausgedruckt werden.
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Ubung 2: Weichen und mehr ...
Gleisplan laden

Die 2.Ubung setzt auf dem in Ubung 1 erstellten Gleisplan auf. Daher sollte dieser -falls
noch nicht geschehen- mit dem Befehl Offnen aus dem Datei Menii geladen werden, so
dass er nun im Arbeitsbereich angezeigt wird.

Einfiigen einer Weiche

Da ein Oval alleine relativ langweilig ist, soll eine Weiche eingefiigt werden. Und zwar an
Stelle des ersten Bogengleises unten links. Dieses Gleis Ma2221 soll durch eine
Bogenweiche Ma2269 (alt: Ma2267R) ersetzt werden.

Um das Bogengleis zu entfernen, muss es zuerst durch einen Mausklick angewahit
werden (das komplette Gleis sollte jetzt in einer anderen Farbe als die restlichen Gleise
angezeigt werden).

Nun kann es folgendermalen entfernt werden:
1. Durch Driicken der Entf- Taste (dazu muss das Gleisplanfenster aktiv sein).

2. Durch den Befehl Entfernen aus dem Bearbeiten Menii.

S
3. Durch Anklicken des Symbols fiir den Befehl Entfernen in der
Funktionsleiste.

Jetzt kann die gewiinschte Weiche eingefligt werden. Um eine Weiche auszuwahlen,
mussen die vorhandenen Weichen im Gleisauswahlfenster angezeigt werden. Im
Gleisauswahlfenster wird die erste Weiche angezeigt, wenn Sie dort das Symbol
Weiche (neben Symbol Gebogenes Gleis) anklicken. Fligen Sie nun die Weiche Ma2269
ein. Da wir die Weiche gerne in einer anderen Lage héatten, miissen wir sie drehen.

Dies kann folgendermal3en erreicht werden:
1. Durch Driicken der Taste D (dazu muss das Gleisplanfenster aktiv sein).

2. Durch den Befehl Drehen aus dem Bearbeiten Menii.

3. Durch Anklicken des Symbols fir den Befehl Drehen in der Funktionsleiste.

Nachdem nun das Ergebnis optisch gelungen aussieht, darf nicht vergessen werden,
dass die Weiche nicht nur optisch mit den anderen Gleisen verbunden sein sollte. Dazu
wird der Befehl Gleisenden ver-/entkniipfen aus dem Bearbeiten Menii oder das
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Symbol fiir den Befehl Gleisenden ver-/entkniipfen in der Funktionsleiste
benétigt (s.Ubung 1).
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Markieren, Kopieren und Einfiigen

AuBer dem Aufbau lIhres Gleisplanes mit einzelnen Gleisen kénnen natirlich auch ganze
Gleisverbindungen innerhalb eines Gleisplanes kopiert oder aus einem Gleisplan
herauskopiert und in einen anderen eingefligt werden. Dadurch miissen zum Beispiel
einmal aufgebaute komplexe Gleisanlagen (z.B. Schattenbahnhdéfe, Bahnbetriebswerke)
nicht in jedem Gleisplanentwurf erneut aufgebaut werden, sondern kénnen (ber die
Zwischenablage eingefligt werden (siehe auch die Befehle Makro laden und Makro
speichern aus dem Datei Menii).

In unserem einfachen Beispiel soll allerdings lediglich ein Halbkreis kopiert werden.

Dabei ist folgendermalen vorzugehen:
1. Markieren der Gleise:

Zum Markieren der Gleise gibt es verschiedene Moglichkeiten. Sie haben vielleicht
wahrend Ihrer bisherigen Arbeit bemerkt, dass der Mauszeiger verschiedene Formen
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R

annehmen kann ( , , ). Je nachdem ob Sie sich mit dem Mauszeiger in
der Nahe eines (offenen) Gleisendes oder am Anfasser eines Gleises befinden, nimmt
der Mauszeiger eine bestimmte Form an und durch einen Mausklick wiirde ein Gleisende
oder ein Gleis markiert. Hat der Mauszeiger keine dieser Formen (sondern die
Standardform), so kann ein Markierungsrechteck aufgespannt werden: dazu muss die
Maus gedriickt werden und bei gedriickter Maustaste verschoben werden, so dass ein
Rechteck gezeichnet wird. Nach dem Loslassen der Maus werden alle Gleise markiert,
deren Anfasser sich im Rechteck befindet (probieren Sie es aus !).

Doch oftmals lassen sich Gleisebereiche nicht durch ein einfaches Rechteck markieren.
Dazu gibt es eine weitere Moglichkeit, die nachfolgend besprochen werden soll:
Markieren Sie die Gleise mit Hilfe des Befehls Gleise markieren aus dem Bearbeiten

—
Menii oder dem Symbol fiir den Befehl Gleise markieren aus der
Funktionsleiste.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kénnen Sie durch Driicken der linken
Maustaste Punkte eines Polygons setzen, dass die Gleise umschlieflen muss, die
kopiert werden sollen. Sind alle gewiinschten Gleise und Symbole vom Polygon
umschlossen, missen Sie den Befehl mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste

abschlielRen.
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2. Kopieren der Gleise:
Die markierten Gleise kénnen nun mit dem Befehl Kopieren aus dem Bearbeiten Menii

Be
oder dem Symbol fiir den Befehl Kopieren aus der Funktionsleiste in die
Zwischenablage kopiert werden.

3. Einfiigen der Gleise:

Zum Einfligen der sich nun in der Zwischenablage befindenden Gleise muss das
Gleisende aktuell sein, an welches die Gleise angefiigt werden sollen. Daher sollten Sie
jetzt das noch offene Gleisende der Bogenweiche mit der Maus anklicken.

Nun kénnen die Gleise mit dem Befehl Einfiigen aus dem Bearbeiten Menii oder dem

Symbol fiir den Befehl Einfiigen aus der Funktionsleiste in den Gleisplan
eingefligt werden.
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Die Gleise aus der Zwischenablage werden nun mit in den Gleisplan eingezeichnet.
Stimmt die Position, bestétigen Sie bitte das Einfiigen mit Ubernehmen.

Signal einfiigen

Um zuséatzliche Gestaltungselemente, wie z.B. Signale oder Bdume einzufigen, missen
wir das Gleis (am ,Anfassrechteck®, ,Anfasser“) oder einen Gleisverbinder (Gleisende)
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anwahlen, an dem dieses Element ausgerichtet werden soll. Als Beispiel klicken wir das
Gleis M&2231 neben der Bogenweiche am Anfasser an und fligen das Signal Ma7236
ein. Um im Gleisauswahlfenster die Signale zu erhalten, klicken wir das Symbol

Gestaltungselemente im Gleisauswahlfenster an. Nach dem Einfligen haben wir
die Moglichkeit, mit der Maus oder dem Befehl Gleise/Symbole verschieben aus dem
Bearbeiten Menii das Signal anders zu positionieren oder die Artikelnummer
auszublenden.
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Abstellgleise und Tunnel einplanen

Ohne groRe Probleme diirfte es anhand des bis jetzt erlangten Wissens nun méglich
sein, am freien Ende nach einem zusatzlichen Gleis M&a2200 eine Weiche und zwei
Abstellgleise anzubringen.

Danach sollen die Gleise, die das Oval unterqueren, als Tunnelstrecke dargestellt
werden.

Dazu mussen Sie jedes Gleis, das zur Tunnelstrecke gehéren soll, anklicken und dann
den Befehl Darstellung aus dem Bearbeiten Menii anwéhlen. Hier kénnen Sie die
gewtinschte Darstellung mit Hilfe der Option Tunnelstrecke einstellen.
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Hinweis: Anstatt jedes Gleis einzeln zu bearbeiten, kdnnen Sie auch die Darstellung aller
fur die Tunnelstrecke vorgesehenen Gleise nach der Markierung mit Hilfe des Befehls
Gleise markieren aus dem Bearbeiten Menii oder dem Symbol fir den Befehl Gleise

—
- =l - - . n
markieren aus der Funktionsleiste (s.oben) auf einmal &ndern.
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Riickblick auf Ubung 2

Nach Abschluss der Ubung 2, deren Ergebnis Sie auch speichern sollten, haben Sie nun
die grundlegende Arbeitsweise von WinTrack kennen gelernt. Sie sollten nun in der
Lage sein, einen einfachen Gleisplan zu erstellen, der alle wesentlichen Elemente, wie
Gleise, Zusatzsymbole (Signale, Baume, etc.) und verschiedene Darstellungsvarianten
enthalt.

Allerdings fehlt noch ein wichtiges Element, das jeden Modellbahner einschrankt: der
verfiigbare Platz. Daher wird in Ubung 3 auf die Gleisplanbearbeitung bei vorgegebener
Grundflache eingegangen.
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Ubung 3: Planung auf vorgegebener Grundfliche
Die Grundplatte

Diese Ubung baut auf keinem schon erstellten Gleisplan auf, weshalb wir ein leeres
Gleisplanfenster bendtigen.

Dies kann folgendermalien erzeugt werden:
1. Durch den Befehl Neu aus dem Datei Mentii.

2. Durch Anklicken des Symbols fur den Befehl Neu in der Funktionsleiste.

Nun soll eine Grundplatte mit den MalRen 2,0m x 1,0m eingezeichnet werden. Dazu gibt

es zwei Mdglichkeiten:

1. Mit dem Befehl Grundplatte aus dem Einfiigen Menii. Damit kann sehr schnell eine
einfache rechteckige Grundplatte mit den gewtlinschten Mafen erzeugt werden.

2. Mit dem Befehl Plattenkante aus dem Einfiigen Menii. Damit kann eine einzelne
Plattenkante erzeugt werden, wodurch mit diesem Befehl spezielle Plattenformen
eingefiigt werden kdnnen.

Auch wenn die erstgenannte Moglichkeit die eindeutig schnellere ist, wahlen wird den
letztgenannten Befehl, um diese Art des Plattenaufbaus kennen zu lernen. Der
Mauszeiger nimmt nun beim Bewegen lber den Arbeitsbereich die Form eines Kreuzes
an. Durch Driicken der linken Maustaste kdnnen Sie den Anfangspunkt der ersten
Plattenkante bestimmen (dieser sollte irgendwo links oben liegen). Bewegen Sie dann
die Maus nach rechts. In der Statuszeile wird dabei die Ausdehnung der Plattenkante
angezeigt. Bewegen Sie den Mauszeiger so weit, bis die Anzeige auf X:200 cm Y:0 cm
steht. Driicken Sie dann erneut die Maustaste. Bewegen Sie nun die Maus nach unten
bis X:0 cm Y:100 cm und driicken die Maustaste. Dann nach links bis X:200 cm Y:0 cm
und schlieRlich bis zum Anfangspunkt, wo Sie durch einen Doppelklick das Einzeichnen
der Plattenkante beenden kdnnen.
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Positionierung des ersten Gleises

Wourde bei einem leeren Arbeitsbereich das erste Gleis noch automatisch in die Mitte
platziert, kann bzw. muss beim Vorhandensein einer Grundplatte die Anfangsposition
und -richtung vorgegeben werden.

Dazu wéhlen Sie in der Liste im Gleisauswahlfenster das gewiinschte Gleis aus (hier:
M&a2221) und fiihren dann den Befehl Neuer Anfang aus dem Bearbeiten Menii aus.
Der Mauszeiger nimmt nun beim Bewegen tber den Arbeitsbereich die Form eines Pfeils
mit einem Gleisstlick an. Durch Driicken der linken Maustaste kann der Anfangspunkt
vorgegeben werden. Wéhlen Sie den Anfangspunkt ungefahr so, dass in der rechten
unteren Ecke der Grundplatte ein Linksbogen Platz finden kénnte.

WinTrack zeigt dann die Dialogbox Neuer Anfang, in der Sie den Startwinkel eingeben
sowie die Startposition noch einmal korrigieren kénnen. Bestéatigen Sie die Angaben
einfach ohne Korrektur.
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Figen Sie nun noch zwei weitere Bogengleise an.

Optimale Platzausnutzung

Da die Wahl des Anfangspunktes im Normalfall den verfigbaren Platz nicht voll ausnutzt
oder Gleise uber die Plattenkante hinausstehen, sollen im Nachhinein die Gleise optimal
in die rechte untere Plattenecke verschoben werden.

Dazu werden folgende Mafe benétigt:
1. Der gewilinschte Abstand von Gleismitte zu Plattenkante (z.B. 40mm).

2. Der momentane Abstand der Gleismitte des untersten Gleises zur unteren
Plattenkante.
Klicken Sie dazu zuerst das linke offene Gleisende an. Wahlen Sie dann den Befehl
Abstand im Extras Menii. Klicken Sie nun mit dem veranderten Mauszeiger auf
das MaR der unteren Plattenkante. Nun wird in der Statuszeile der momentane
Abstand (z.B. 56,5mm) angezeigt (sofern die Statuszeile nicht vom
Gleisauswahlfenster verdeckt ist).
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3. Der momentane Abstand der Gleismitte des obersten Gleises zur rechten
Plattenkante.
Verfahren Sie hierbei Analog zu 2. (Abstand z.B. 142 mm).
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Dadurch ergibt sich folgendes:
1. Der Gleisplan muss um 56,7mm - 40mm = 16,7mm nach unten verschoben werden.

2. Der Gleisplan muss um 142mm - 40mm = 102mm nach rechts verschoben werden.

Dazu wahlen Sie den Befehl Gleisplan verschieben aus dem Bearbeiten Menii. Es
erscheint dann die Dialogbox Symbole / Gleisplan verschieben, in dem Sie folgende
Eingaben machen sollten: je nach berechneter Verschiebung z.B.: X - Richtung: 102, Y -
Richtung: -16 (Eingabe von ganzen Zahlen!).

Alle Gleise werden nun um die eingegebenen Werte relativ zu den Plattenkanten
verschoben, so dass der Bogen nun genau in der Plattenecke liegen sollte.
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Ausbau zum doppelten Oval

Bauen Sie bitte den Gleisplan, der ein doppeltes Oval mit einem Bahnhof enthalten soll,
selbstandig weiter aus. Orientieren Sie sich dabei bitte am nachsten Bild.

Einfiigen zwischen zwei Gleisen
Sollten Sie nun -wie auch im folgendem Bild dargestellt- feststellen, dass zur linken

Anlagenkante hin Platz verschenkt wurde, kann durch Einfligen eines gerades Gleises
die obere gerade Trasse verlangert werden.
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Dazu klicken Sie den Gleisverbinder der beiden Gleise an, zwischen die ein Gleis
eingeflugt werden soll. Beachten Sie bitte, dass das neue Gleis links vom Gleisverbinder
eingeflugt werden soll. Gehen Sie zunéchst wie gewohnt vor: Anklicken und Einfugen des
Gleises (z.B. Md2201) Gber das Gleisauswahlfenster. In einer Dialogbox werden Sie
nun gefragt, was verschoben werden soll. Schauen Sie sich dazu den Plan an und
wahlen Sie die entsprechende Schaltflache. Die verbundenen Gleise werden dann

entsprechend verschoben.
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Ebenso kénnten Sie (falls nétig) Gleise entfernen und dabei die verbundenen Gleise
automatisch nachriicken lassen. Dazu muss das zu entfernende Gleis (nicht der
Gleisverbinder !!) angewahlt sein und folgende Aktion ausgefiihrt werden:

1. Der Befehl Entfernen & Nachriicken aus dem Bearbeiten Menii.

LR

r E

2. Anklicken des Symbols fir den Befehl Entfernen & Nachriicken in der

Funktionsleiste.

Planung in mehreren Ebenen

Bei unserer Planung kénnte es nun sinnvoll sein, die Gleise, die unter dem Bahnhof
durchgehen, in eine andere Ebene zu legen. Dies hat den Vorteil, dass spater

problemlos ausgewahlt werden kann, ob nur eine der beiden Ebenen oder alle Ebenen
gleichzeitig gezeichnet werden sollen. Dadurch kann jede Ebene einzeln betrachtet und
weiterbearbeitet werden, ohne dass sich die Gleise der jeweils anderen Ebene stérend

auf die Planungsarbeiten auswirken kénnten.

Rufen Sie dazu bitte mit dem Befehl Ebenen im Ansicht Menii die Dialogbox Ebenen
auf. Dort sollten Sie zuerst zur besseren Ubersichtlichkeit die Namen der Ebenen &ndern
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(gewtinschte Zeile in der Liste anwahlen und noch mal anklicken, dann ist die
Bezeichnung &nderbar): Ebene 3 -> Tunnel, Ebene 4 -> Hauptstrecke. Dann wahlen Sie
die Ebene 3 (Tunnel) aus und andern die Farbe.

Bevor Sie abschlieend die Dialogbox Giber OK wieder schlief3en, klicken Sie noch auf
die Schaltflache Aktuell, um die ,Tunnelebene” zur aktuellen Ebene zu machen.

Eberen x|

Eigenschaften |.-’-'-.ngezeigte Symbole | Standardebenen |

Ebenen L akt| EL| 30| #]«

1 |Ebene 1/ Plattenebens [ R v 4 Farbe anderm |
2 |Ebene 2 [ v
il Tunnel o & & ! | Giobibar
4 |Hauptstrecke [ I v e R |
5 |Ebene 5 [l I v EI Aktuell
B |Ebens & cVM M . Ebenenleiste
7 |Ebene 7 T VM W 0 .
ﬂ Ehens & f PR 0 AD-Anzicht
9 |Ebene 3 -V ¥ 1]
10| Ebene 10 [ I v 0
11]Ebene 11 [ v 0
12|Ebene 12 - F W 0
13|Ebene 13 [ I v 0 |

0k | abbechen | Hire

Wenn Sie nun das offene Gleisende am inneren Oval (oder auch jeden anderen
Gleisverbinder) anklicken, wird in der Statuszeile der Namen der aktuellen Gleisebene
(hier: Tunnel) angezeigt. Dies bedeutet, dass alle im folgenden angebauten Gleise in die
Ebene Tunnel gelegt werden. Wenn Sie dagegen ein Gleis anklicken, wird in der
Statuszeile die Ebene dieses Gleises angezeigt.

Fiigen Sie nun am genannten Gleisende drei nach links gebogene Gleise Md2221 an.
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Automatisch verbinden

Den Rest der Arbeit Uiberlassen wir jetzt der Gleisplanungssoftware WinTrack. Wir
gehen dazu folgendermafien vor:

1. Wahl des Befehls Gleise autom. verbinden aus dem Bearbeiten Menii oder

E
Anklicken des Symbols fiir den Befehl Gleise autom. verbinden in der
Funktionsleiste. Der Mauscursor verandert sich nun zu einem Pfeil mit zwei nicht
verbundenen Gleisen.

2. Klicken Sie nun das noch offene Gleisende an der unteren Plattenkante an. In der
Dialogbox Automatisch Gleise verbinden wahlen Sie dann am besten die Option
Keine S-Form erlaubt und klicken dann auf Suche fortsetzen.

WinTrack versucht nun eine Verbindung zu finden.

3. Nachdem WinTrack eine Verbindung gefundenen hat, wird diese mitgeteilt. Wenn
Sie mit dieser Verbindung nicht zufrieden sind, wahlen Sie Suche fortsetzen. Wenn
Sie zufrieden sind, dann Ubernehmen Sie die gefundene Verbindung.
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Hinweis: Sollte WinTrack keine Verbindung finden kénnen, sollten Sie die Suche vom
anderen offenen Gleisende aus starten.
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Mit Hilfe der Dialogbox Ebenen kénnen Sie jetzt die Ebenen einzeln darstellen. Dazu
wahlen Sie dort die sichtbaren Ebenen aus. Beachten Sie aber bitte, dass WinTrack die
aktuelle Ebene auf jeden Fall anzeigt.

Darstellung

Abschlieend kénnen Sie nun noch ein wenig gestalterisch tatig werden und lhrem
Gleisplan den letzten Schliff verpassen. Dazu kénnten Sie Tunnelportale, Baume und
Gebaude (aus der Gleisliste oder mit dem Befehl Gebdude aus dem Einfiigen Menii)
einfugen.
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Ubung 4: Gleisplan fiir die 3D-Ansicht vorbereiten

In dieser Ubung soll nun der in Ubung 3 erstellte Gleisplan so bearbeitet werden, dass
die 3D-Ansicht eine gute Vorstellung von der spateren Anlage gibt.

Anforderungen an den Gleisplan

Die 3D-Ansicht kann grundsatzlich zu jedem Plan ohne eine spezielle Bearbeitung
aufgerufen werden. Hat der Plan allerdings Gleistrassen, die teilweise libereinander
liegen, ist eine spezielle Bearbeitung unumganglich, um eine korrekte 3D-Ansicht zu
bekommen. Gleisplane ohne Ubereinanderliegende Gleistrassen bieten auch ohne
spezielle Bearbeitung eine akzeptable 3D-Ansicht.

Auch fiir unseren Gleisplan (oval2.tra) kann die 3D-Ansicht aufgerufen werden
(probieren Sie es einfach mal aus, wenn Sie es nicht schon getan haben). Allerdings
werden Sie nun feststellen, dass alle Gleise in einer Ebene liegen und somit
Uberschneidungen auftauchen, die so nicht sein diirfen.

Um eine korrekte 3D-Ansicht zu erhalten, muss zumindest die Héhe (3D-Profil) aller
Gleise festgelegt werden. Dazu dienen die Registerkarten 3D und 3D-Profil in der
Dialogbox Darstellung, deren Anwendung gleich erklart wird. Um eine optimale 3D-
Ansicht zu erhalten, kdnnen zudem noch Héhenlinien eingefiigt werden, welche die Form
der Landschaft zwischen den Gleistrassen festlegen.

Eingabe des 3D-Profils

War es bei der 2-dimensionalen Planung noch egal, wie eine Tunnelstrecke
gekennzeichnet wurde, ist es fir die 3D-Ansicht unumganglich, Gleise von
Tunnelstrecken auch mit der entsprechenden Eigenschaft zu versehen. Fur unseren
Plan bedeutet dies, dass die Gleise der Tunnelstrecke, die bisher in einer extra Ebene
(mit der Ebenenfarbe Orange) verlegt wurden, mit der Eigenschaft Tunnel belegt werden
mussen. Dazu markieren Sie sdmtliche davon betroffenen Gleise (Gleise zwischen den
beiden Tunnelportalen) und wahlen dann den Befehl Darstellung aus dem Bearbeiten
Menii. In der Dialogbox Darstellung wahlen Sie die Option Tunnel und schlieRen den
Dialog wieder.
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Nun muss die Hohe aller Gleise eingegeben werden. Am einfachsten geht das mit der
Registerkarte 3D-Profil in der Dialogbox Darstellung. Mit dieser Registerkarte 1asst
sich jeweils der Hohenverlauf der Gleise zwischen zwei Weichen (oder Drehscheibe bzw.
Schiebebiihne) oder eines vorgegebenen Abschnitts festlegen. Weichen bzw. alle
Gleiselemente, die nicht genau zwei Gleisenden haben (Drehscheiben, etc.), erhalten
ihre H6he von den mit ihnen verbundenen Gleistrassen oder kdnnen separat eingegeben
werden.
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Doch nun genug der Theorie, schreiten wir zur Tat: wird beginnen mit den beiden
Gleistrassen im Bahnhof. Mit einem Doppelklick auf irgendein Gleis (Anfasser des
Gleises) dieser Gleistrasse wird die Dialogbox Darstellung gedtffnet. Wahlen Sie bitte
das Gleis Md2232 an der Weiche M&2263 (alt: M42261R). Wie erwartet wird in der
Dialogbox zunachst die Registerkarte Allgemein angezeigt (dort kdnnten Sie
Anderungen fiir das angeklickte Gleis vornehmen). Wechseln Sie nun auf die
Registerkarte 3D-Profil. Dort werden nun alle Gleise zwischen den Weichen M&2263
und M&2268 (alt: M42267L) und die momentane Hohe der Gleisverbinder angezeigt (im
Gleisplan sind diese Gleise nun markiert). Die H6he ist naturlich bislang 0. Das in der
2D-Ansicht angeklickte Gleis wird mit einem Kreis gekennzeichnet. Um nun alle Gleise
auf eine Hohe von 110mm zu setzen, geben Sie diesen Werte in das Eingabefeld Hohe
ein. Wenn die Eingabe mit der Tastatur erfolgt ist, betatigen Sie nun noch die
Schaltflache Setzen, um die Eingabe zu Gbernehmen.

Darstellung x|

&llgemein 3D-F'r|:|fi||
Er'u'-:l_qel
Steigung [in %] : IEI,EIEI _l: Berechnen | Efeilerl

L=

Hihe [in mm] : |11n =

10

L= [=1

10
10
11N

Farallelgleis |

aF. Abbrechen Hilfe

Somit ist das Profil fur diesen Gleisabschnitt festgelegt und die Dialogbox kann mit OK
geschlossen werden. Im Gleisplan ist nun zunachst keine Anderung zu erkennen. Um
die festgelegten Hohen im Gleisplan sichtbar zu machen, wahlen Sie bitte den Befehl

3D-Héhen aus dem Ansicht Menii. An jedem Gleisverbinder wird nun die festgelegte
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Hohe angezeigt (wie die Hohen dargestellt werden, kann auf der Registerkarte 3D-
Hohen in der Dialogbox Bildschirm festgelegt werden).

Wie Sie feststellen werden, steht an den Gleisverbindern der Gleise dieser Trasse und
der damit verbundenen Weichen die Héhe 110 (mm). Legen Sie nun auf die gleiche
Weise die Hohen fiir das andere Bahnhofsgleis fest (Doppelklick auf ein Gleis, Setzen
auf der Registerkarte 3D-Profil).

Darstellung |
&llgemein ED-Prnfill
Hihefnmm: [ =  Seteen | [Bricke.
Steigung [in 2] : Iﬂ Berechnen | :

Bricke (mit Pfeilern)

Farallelgleiz |
K. I Abbrechen Hilfe

Etwas schwieriger wird es nun, die H6hen der verbleibenden Gleistrasse festzulegen.
Schwieriger deshalb, weil zum einen die Gleistrasse sehr lang ist und zum anderen, weil
die HOohe der Gleise verschieden ist.

Als Gleis zum Offnen der Dialogbox Darstellung wahlen Sie bitte das Gleis M&2200
rechts neben oberen Tunnelportal. Die Registerkarte 3D-Profil sieht dann
folgendermalien aus:
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Darstellung |

Algemein 3D -Frofil |

Hohefnmml: [110 =] Seteen | Briicke|

Steigung [in %) IEI,EIEI _I? Berechnen | Efeiler |

=
=
lﬂﬂ\: oo oSO o oo oo oo ooo o O Ooo \:IJ

S
Parallelglers |
k. I Abbrechen Hilfe

Die Héhen sind nun bis auf den Anfang (Weiche M&2268 ist verbunden) und das Ende

(Weiche Ma2263 ist verbunden) auf 0.

Zugegebenermalen ist es nicht immer einfach, sich den Verlauf des Gleisplans im 3D-

Profil vorzustellen. Doch folgende Maflinahmen sollen dies erleichtern:

e Das angeklickte Gleis ist mit einem Kreis gekennzeichnet (im 3D-Profil und wahrend
der Anzeige des 3D-Profils auch im Gleisplan; Verschieben des Dialogs ist jederzeit
maoglich !),

e Das Gleisende, das im Gleisplan weiter links ist, ist auch im 3D-Profil links,

e Tunnelstrecken sind gepunktet gekennzeichnet,

o Alle Gleise werden mit Ihrer jeweiligen Ebenenfarbe gezeichnet.

Das Profil wird nun abschnittsweise festgelegt: nach der Weiche 2268 soll die Hohe
zunachst auf 110mm bleiben. Dazu muss im Profilfenster dieser Abschnitt
folgendermafien markiert werden:

Driicken Sie zunachst die Maustaste am ersten Gleisverbinder links (Pos.1), halten die
Maustaste gedriickt und verschieben den Mauszeiger an den Gleisverbinder, der am
Ende dieses Abschnitts liegt (Pos.2), und lassen die Maustaste dort los. Dieser Abschnitt
sollte nun rot markiert sein (siehe Bild):
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Darstellung % x|

Allgemein  3D-Profil |

Hohefinmm): [110 =] Seteen |  Briicke|

Steiguig [in &) |-1IZI,EI4_I? Berechnen | Efeilerl

o )
= Fos.2
[:s[:s T

Farallelglers |
] I Abbrechen Hilfe

Da im Eingabefeld Hohe schon der gewiinschte Wert von 110 steht, legen Sie diesen
Wert Uber die Schaltflache Setzen fir den gesamten Abschnitt fest.

Markieren Sie nun den Abschnitt: von Pos.2 bis zum Beginn der Tunnelstrecke. Wichtig
ist dabei, dass die Markierung beim letzten Gleisverbinder beginnt, der schon auf eine
Hdéhe von 110 gesetzt wurde. Das Eingabefeld Steigung weist dann den Wert —4,01 auf
(anderenfalls 0,00).
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Allgemein  3D-Profil |

Hihe finmm): 110 -

Steiquna(in%): [401 =]  Berechnen | Fleier |

o Qoo O O Qo o oo O QO Qag GC‘
L1 o o e e o s P e T

e
Farallelglers |

] Abbrechen Hilfe

Durch Driicken auf die Schaltflache Berechnen (nicht Setzen !!!) fallt nun die Hohe bis
zur Tunnelstrecke gleichmaRig bis auf 0 ab.

Hbe (nmm):  [T10 = Setzen | Briicke |
3 Efeilerl

Steigung (in %): [-4.01 -

Seite 32



Teil 2: Einfiihrung

Wahrend der Tunnelstrecke soll die Hohe auf 0 bleiben und anschlieend wieder bis auf
110 ansteigen. Dazu markieren Sie im 3D-Profil alle Gleise ab dem Tunnelende
(naturlich einschlieBlich dem letzten Gleisverbinder, der auf 110 steht) und Drucken
wieder die Schaltflache Berechnen. Nun ist das Profil komplett festgelegt und die
Dialogbox kann mit OK geschlossen werden.

Nun missten Sie alle H6hen festgelegt haben, so dass die 3D-Ansicht aufgerufen
werden kann.

Die erste 3D-Ansicht

Um die erste 3D-Ansicht zu erhalten, wahlen Sie den Befehl 3D-Ansicht aus dem

Ansicht Menii oder das entsprechende Symbol aus der Funktionsleiste El
Die 3D-Ansicht sollte nach dem Offnen folgendermaRen aussehen:

B 3n-Ansicht - [o¥al3.tra] ;Iilll

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Effekte 7
FEIEN
- any B omCEE @ G S| M| 22 2 2 xi|

Driicken Sie F1, um HilFe zu erhalten, l_

Die Arbeitsweise mit der 3D-Ansicht entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe der 3D-
Ansicht.
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Optimieren der 3D-Ansicht

Nachdem Sie sich in der 3D-Ansicht bewegt haben und deren Funktionsweise ein wenig
kennen gelernt haben, mdéchte ich Sie auf verschiedene Dinge aufmerksam machen.
Sie haben sicher sehr bald bemerkt, dass die Hauser teilweise in der Landschaft
»versinken®. Dies liegt daran, dass die Landschaft durch Ihre natirliche Form nicht auf
allen Seiten eines Hauses die gleiche Hohe aufweist. Um das ,Versinken® zu verhindern,
muss dafir gesorgt werden, dass der Héhenunterschied rund um ein Haus nicht zu grof3
ist (optimal ist es natirlich, wenn kein Hohenunterschied vorhanden ist).

Dazu kann eine Freihandlinie eingefiigt werden, der dann eine bestimmte Hohe
zugewiesen wird. Die Freihandlinie wird dann zur ,H6éhenlinie“. Die ,HOhenlinie“ wird im
Gleisplan eingefiigt (in der 3D-Ansicht kdnnen keine Anderungen vorgenommen
werden). Wahlen Sie dazu den Befehl Freihandlinie aus dem Einfligen Meni und fligen
damit oberhalb des Bahnhofgebaudes eine gerade Linie ein. In der Dialoghbox
Darstellung wahlen Sie dann die Registerkarte 3D. Dort wahlen Sie die Option
Freihandlinie als Hbhenlinie an und setzen die Héhe auf 110mm. Nach dem SchlieRen
der Dialogbox wird nun eine H6henangabe mit der Héhe 110 gezeichnet.
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Wenn Sie nun die 3D-Ansicht aufrufen, ist der Bahnhof optimal dargestellt.

Seite 34



Teil 2: Einfiihrung

Durch das Einfiigen von weiteren H6henangaben kann die Darstellung der anderen
Gebaude optimiert oder Berge bzw. weitere Erhebungen eingezeichnet werden.

Briicken einfiigen

Die Briicken- und Rampensymbole, die aus dem Gleisauswahlfenster in den Gleisplan
eingefligt werden, sind nur fiir den 2-dimensionalen Gleisplan brauchbar. Um eine
Briicke zu definieren, die in der 3D-Ansicht berlcksichtigt wird, gehen Sie wie folgt vor:
Doppelklicken Sie auf das Gleis, das Uber eine Briicke fihren soll (in unserem Gleisplan
das zweite M&2200 rechts neben Ma2201 an der oberen Plattenkante). In der
Dialogbox Darstellung wahlen Sie dann die Registerkarte 3D-Profil. Markieren Sie im
3D-Profil wie oben beschrieben genau dieses Gleis (gekennzeichnet durch den Kreis).
Klicken Sie nun die Schaltflache Briicke. Wenn Sie ein langere Briicke definieren,
koénnen Sie auch Brickenpfeiler hinzufligen (Schaltflache Pfeiler).

Darstellung | x|

&llgemein  30-FProfil I

Hihe [ir mrm) : |1'IIII _lj Setzen |

Steiqung [in &) II:I,I:II:I _lj Berechhen | Ffeiler

o -]
o
o) a0

Farallelgleis |

0K | Abbrechen | Hife |

Wenn Sie anschlieRend noch das Héhenniveau unterhalb der Briicke festlegen wollen,
fugen Sie dort noch eine Héhenlinie ein (Hohe 0).
Das Ergebnis ist am linken Rand der folgenden 3D-Ansicht sichtbar:
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B 3p-Ansicht - [oval3.tra]

Datei Bearbeiten  Ansicht  Effekte 7
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Dricken Sie F1, um HilFe zu erhalten,

e ]
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Hinweise und Tipps fiir eine optimale 3D-Ansicht

Obwohl die meiste Arbeit von der Software erledigt wird, miissen auch Sie verschiedene
Eingaben vornehmen, damit aus dem Gleisplan die gewtlinschte 3D-Ansicht wird. Die
grundlegenden Dinge wurden bereits in der Ubung 4 erlautert. Dariiber hinaus sollen
nachfolgend noch weitere Hinweise und Tipps zu einer optimalen 3D-Ansicht gegeben
werden:

¢ Neben dem Festlegen der Gleishdhen mit Hilfe der Registerkarte 3D-Profil in der
Dialogbox Darstellung gibt es eine weitere Mdglichkeit, die vor allem fir das
Festlegen der Hohe von Weichenfeldern in Bahnhofen und Betriebswerken zu
empfehlen ist, wenn alle Gleise auf der gleichen Hohe liegen sollen. Denn werden
kurze Gleisabschnitte immer wieder durch Weichen (bzw. Drehscheiben, etc.)
unterbrochen, so kann das Festlegen des Profils flr die vielen kurzen
Gleisabschnitte recht mihsam sein.
Sie markieren dazu alle Gleise, die auf die gleiche Hohe gesetzt werden sollen (z.B.
mit Befehl Gleise markieren).

CTOET T TG T T

Nun rufen Sie mit dem Befehl Darstellung die Dialogbox Darstellung auf. Die
Registerkarte 3D-Profil ist nun nicht vorhanden. Daflr wahlen Sie die Karte 3D
(immer wenn mehr als ein Gleis oder eine Weiche markiert ist, ist die Karte 3D

verflgbar).
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Huohe [in mm] : |1 10 _lj

I | Hikenandenung relstiv zun jetzigen Hihe

[~ Hihe aller markierten Gleise andem

] I Abbrechen Hilfe

Dort aktivieren Sie die Option Héhe aller markierten Gleise &ndern. Nun kénnen Sie
die firr diese Gleise gewtiinschte Hohe in das Eingabefeld eingeben und den Dialog
wieder schlieRen.

e Tunnelstrecken, die nicht mit einem Tunnelportal beginnen bzw. enden oder bei
denen das Tunnelportal falsch platziert wurde, werden durch eine Felswand
abgeschlossen: das Tunnelportal muss zumindest teilweise vor dem Tunnel platziert
und richtig ausgerichtet werden.

R .- =

z _"_"f_—__T: =] S E__E
Richtig: oder

I O T O o] 5]
Falsch: - oder oder -
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Plattenkanten sind fiir die 3D-Ansicht nicht zwingend notwendig. Weist eine Anlage
Plattenkanten auf, so wird die Anlage ,verkleidet®. Die Plattenkanten sollten dann
aber auch genau aneinander anschliefen, um Fehler in der 3D-Ansicht zu
vermeiden.

Richtig: %\ , Falsch: %\

Fehlen die Plattenkanten, so ist die 3D-Ansicht an den Seiten offen und es kann
unter die Hulle geschaut werden (Anm.: mit dem Querschnitt-Modus ist dies auch
mit Plattenkanten mdglich). Die Anlage ist ohne Plattenkanten immer rechteckig.

/.

Plattenkanten, die zweckentfremdet wurden, kénnen sich storend auf die 3D-Ansicht
auswirken.

Ebenso wird die 3D-Ansicht fehlerhaft, wenn Gleise oder Symbole tber die
Plattenkanten hinausgehen.

Wenn Sie auf lhrer Grundplatte bislang nur einen Teil des Gleisplanes gezeichnet
haben und dann die 3D-Ansicht aufrufen, wird die Landschaft nur in der Umgebung
der bereits gezeichneten Gleise berechnet. Der restliche Teil wird erst korrekt
dargestellt, wenn dort auch Gleise ,verlegt* wurden.

Enthalt Ihr fertiger Gleisplan viel Landschaft, so sind an den freien Stellen ggf.
Hohenlinien einzuzeichnen, damit die Landschaft berechnet werden kann.

Bei ausgefiillten Freihandlinien, die mit der Option Freihandlinie als Héhenlinie
versehen wurden, muss beachtet werden, dass nur konvexe Polygone in der 3D-
Ansicht immer korrekt gezeichnet werden. Bei anderen Polygonen muss
gewahrleistet sein, dass der erste Punkt des Polygons alle weiteren Punkte ohne
Uberschneidung einer Linie erreichen kann.

Richtig, da konvex:
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mERinTen

Richtig: ' , Falsch:

e Nicht alle Symbole des Gleisplanes werden in der 3D-Ansicht gezeichnet.
Grundsétzlich nicht gezeichnet werden beispielsweise Transformatoren,
Steuergeréte, Stellpulte, Decoder, Briicken (siehe Ubung 4), Kabel, Beschriftungen
und eigene Symbole.

e Nur fiir die Gleise muss eine Hohe festgesetzt werden. Fur alle anderen Symbole
ergibt sich deren Héhe aus der Landschaft.
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Arbeiten mit Spanten

Der Aufbau einer Modellbahnanlage in Spantenbauweise wird heutzutage von den
meisten Modellbahnern favorisiert. Die Art des Aufbaus erfordert zwar eine bessere und
aufwandigere Planung, vereinfacht aber den Aufbau entscheidend.

Um dem Modellbahner einen grofien Teil dieser Planungs- und Vorarbeiten
abzunehmen, werden von WinTrack die Spanten nun automatisch berechnet und auf
Wunsch 1:1 ausgedruckt.

Spanten mit WinTrack

Spanten koénnen in den Gleisplan eingefligt (Menii Einfiigen | Spante) und in der 3D-
Ansicht berechnet und 1:1 ausgedruckt werden. Im Menii Optionen | Bildschirm gibt es
auf der Registerkarte 3D-Ansicht dazu weitere Optionen.

x

5_'.-'IT||:II:I|EI .ﬁ.rtikelnr.l 30-Hohen 30-Anzicht IEusatzinfDI 1 I *I

v T exturen und Schwellen zeichner

[ In der 3D-fnsicht kein Menu anzeigen
v Bildauibau im Hintergrund

¥ Spanten gleich anzeigen

[ Letzte Kameraposition merken

‘ 1w uELE ‘

" Schree

antenauszchnitt [Hohe) Igu —1 [T M 49,72 36]
it HO [rnmn): =

oK | ﬂ-.l:nl:nre::henl Hilfe

Die Option Spanten gleich anzeigen legt fest, ob die Spanten beim Offnen der 3D-
Ansicht gleich angezeigt werden.

Die Eingabefelder Trassenbreite (auf der Registerkarte Symbole) und Spantenausschnitt
sind nicht ausschlief3lich fir die Spanten gedacht. Mit ihnen wird aber auch die Breite
und Hohe der Ausschnitte in Spanten berechnet, die fir die Gleistrassen nétig sind.

In der 3D-Ansicht wird die Spantenform nicht exakt wiedergegeben, sondern nur deren
Position eingezeichnet.

Die Spanten kdnnen in der 3D-Ansicht mit dem Menii Ansicht | Spanten ein- bzw.
ausgeblendet werden.
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Interessant wird es nun: durch Anklicken einer Spante in der 3D-Ansicht wird das
Fenster gesplittet, und die exakte Form der Spante berechnet und angezeigt.

B 3p-Ansicht - [John Allen 3D.tra] _ 18] ]
Datei Bearbeiten  Ansicht  Effekte 7

HER( B 78
= an | (SR E @ e ] R s e R

G23453
Py

AT B8ea
—%\ B35
56244 o
18702030 Lt |

Dricken Sie F1, um HilFe zu erhalten, li

Durch Anklicken weiterer Spanten werden diese jeweils berechnet und angezeigt. Das
Spantenfenster kann durch Ziehen mit der Maus oder durch ein Klick auf keine Spante
im 3D-Fenster wieder geschlossen werden.

Wird eine Spante angezeigt, kann diese in 1:1 gedruckt werden. Dazu dienen die
Meniipunkte Datei | Seitenansicht und Datei | Drucken. Die Seitenausrichtung fiir den
Spantenausdruck kann Uber Datei | Seite einrichten (Spanten) festgelegt werden. Eine
Bemalung der Spanten ist unter Ansicht | Optionen | Spanten zuschaltbar.

Der geplante Landschaftsverlauf kann somit einfach auf Spanten tibertragen werden,
was den Landschaftsbau stark vereinfacht. Auch das Héhenprofil der Gleistrassen wird
Ubernommen und erleichtert den Aufbau der Trassen erheblich.
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Der Editor fir WinTrack 3D: TEdit3D

Der Editor TEdit3D wurde speziell dafiir geschaffen, um 3D- oder auch nur 2D-Modelle
fir WinTrack (ab V6.0) zu entwerfen. Diese Modelle kénnen dann in WinTrack
importiert werden (im Menu Extras von WinTrack), so dass sie dann wie jedes andere
Symbol Gber das Gleisauswahlfenster in den Gleisplan eingefiigt werden kdnnen.

TEdIit3D ist zunachst einmal ein einfacher Texteditor, in dem die Befehle zur Erzeugung
der Modelle eingegeben werden. Dariliber hinaus kdnnen aber komplexe
Befehlssequenzen — z.B. fiir Fenster und Treppen — automatisch generiert werden. Was
aber TEdit3D besonders auszeichnet, ist die integrierte 3D-Ansicht. Wahrend Sie die
Befehle eingeben, kénnen Sie jederzeit die 3D-Ansicht aufrufen, so dass Sie sofort eine
Rickmeldung tber Ihre bisherige Arbeit erhalten.

b TEit3D: 3D-Ansicht ~=olx|

Dabei zeigt die 3D-Ansicht sowohl das Modell, das sich aus den eingegebenen 3D-
Befehlen ergibt, als auch (unterhalb der 0-Ebene) das 2D-Symbol, das sich aus den 2D-
Befehlen ergibt und in der 2D-Ansicht von WinTrack angezeigt wird.

Erstellen von Modellen mit dem Editor

In diesem Kapitel soll auf alle Befehle von TEdit3D eingegangen werden. Dies soll
anhand des Fantasiegebaudes geschehen, welches in der Datei beispiel.te3 gespeichert
ist.
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Starten Sie dazu zunachst den 3D-Editor. Dies geschieht (iber das Start-Men( von
Windows (Start | Programme | WinTrack 6.1 | TEdit3D). Offnen Sie dann die Datei
beispiel.te3 mit dem Befehl Offnen im Datei Menii.

Alle Befehle zur Beschreibung dieses Modells werden nun im Editor angezeigt.

Da Sie sicherlich darauf brennen, das Resultat dieser Befehle zu begutachten, wahlen
Sie nun den Befehl 3D-Ansicht im Ansicht Menii. Schlielen konnen Sie die 3D-Ansicht
wieder durch einen Mausklick auf das Kreuz rechts oben am Fenster.

Nach dem ersten Eindruck sollten Sie sich nun die einzelnen Befehle etwas genauer
anschauen.

Die Befehle

Die Beschreibung des Beispiels beginnt mit der Zeile:
// Beispiel mit allen Elementen des Editors

Alle Zeilen, die mit // beginnen, sind Kommentarzeilen und werden daher von der 3D-
Ansicht nicht weiter beachtet. Sie sollen lhnen helfen, sich in Ihrer Modellbeschreibung
zurechtzufinden. Sie sollten Kommentarzeilen immer einfiigen, um auf den Sinn der
nachfolgenden Befehle hinzuweisen (z.B.: // Anbau, // Dachgiebel). Sparen Sie nicht
damit, denn Tage oder Wochen spater werden Sie ohne Kommentare nicht mehr wissen,
woflr manche Befehle eigentlich gebraucht werden.

Fur alle Befehle gilt:

Grof3-/Kleinschreibung spielt keine Rolle.

Parameter werden durch Kommas voneinander getrennt.
Als Dezimaltrennzeichen muss ein Punkt verwendet werden.

Der Befehl faktor

Der Befehl faktor legt die GroRe des Modells in der 3D-Ansicht des Editor und in
WinTrack fest.

// faktor: Zoomfaktor flr Editor, Muliplikator flUr Parameter
// defaultwerte:
faktor 1.0,1.0

// alle Angaben in mm

Die zwei Parameter dieses Befehls haben zwei Funktionen: der erste Parameter legt die
GrofRe fest, mit dem das Modell in der 3D-Ansicht des Editors angezeigt wird. Er spielt
nur bei der Modellerstellung im Editor eine Rolle und wird nach dem Import in WinTrack
nicht mehr beachtet.
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Der zweite Parameter legt in gewissem Sinne die MaReinheit fiir die folgenden Befehle
fest. Ist dieser Wert gleich 1.0, so nimmt WinTrack an, dass alle MaRe in Millimeter
(mm) vorliegen. Wenn Sie einen Wert von 10 angeben, bedeutet dies, dass die Mal3e in
Zentimeter angeben sein sollten.

Der zweite Parameter kann auch dazu verwendet werden, ein fiir HO erstelltes Modell
ohne weitere Anderungen in einer anderen Spurweite bzw. in einem anderen MaRstab zu
verwenden: erstellt man ein Modell fir HO mit der MaReinheit mm (zweite Parameter
gleich 1.0), so erhalt man durch Anderung dieses Parameters auf 0.544 (berechnet sich
aus den MaRstéaben von HO und N: 87/160= 0.544) ein Modell fir die Spurweite N.

Eine Anderung des zweiten Parameters bewirkt keine Anderung in der 3D-Ansicht des
Editors. Dieser Parameter ist erst bei der Verwendung des Modells in WinTrack von
Bedeutung.

Der Befehl faktor sollte immer am Anfang einer Modellbeschreibung stehen. Wird er
weggelassen, wird automatisch ,faktor 1.0,1.0“ angenommen.

Der Befehl verschieben

Mit dem Befehl verschieben kénnen alle Positionsparameter aller nachfolgender
Befehle um die angegebenen Werte verandert werden.

// verschieben: x,v,z

// Verschieben aller nachfolgender Elemente um die angegebenen
Werte

verschieben 0,80,0

Der Befehl verschieben bendtigt drei Parameter, welche die Positionsénderung in x-, y-
und z-Richtung aller nachfolgender Befehle festlegen.

Der Befehl ist zunachst einmal dafiir gedacht, die Position des Modells beim Einfligen in
den Gleisplan festzulegen.

Wenn Sie ein Symbol (kein Gleis) Uber das Gleisauswahlfenster in einen Gleisplan
einfligen mdchten, muss im Gleisplan ein Gleis oder ein anderes Symbol markiert sein,
um die Einflgeposition festzulegen. Erst dann kann durch Klick oder Doppelklick im
Gleisauswahlfenster ein Symbol eingefiigt werden. Wie weit dieses Symbol vom
markierten Gleis (Symbol) entfernt eingefiigt wird, hangt von den Koordinaten ab, an
denen das Modell konstruiert wurde (das Gleis verlauft entlang der x-Achse in der 3D-
Ansicht des Editors).

Konkretes Beispiel: wenn Sie ein Modell symmetrisch zur x-Achse (wie beispiel.te3)
konstruieren und den Befehl verschieben nicht verwenden, wird das Modell nach dem
Einfligen in einen Gleisplan exakt auf das markierte Gleis platziert. Dies ist in der Regel
nicht gewollt. Damit das nicht passiert, sollte das Modell mit dem Befehl verschieben
eine andere Position bekommen.

Um eine Verschiebung neben das Gleis zu erreichen, muss der y-Wert (Parameter 2)
ungleich 0 sein. Alle anderen Parameter kdnnen den Wert O erhalten.

Seite 45



Gleisplanungssoftware WinTrack

Neben dieser wichtigsten Funktion dieses Befehls kann verschieben auch o&fters in der
Modellbeschreibung vorkommen, um die Konstruktion zu vereinfachen oder um von
anderen Konstruktionen tibernommene Teile an die richtige Position zu bringen.
Hinweis: Ein verschieben-Befehl hebt einen zuvor verwendeten verschieben-Befehl
nicht auf, sondern es addieren sich die Positionsanderungen fiir die nachfolgenden
Befehle.

Der Befehl color

Weiter geht es in der Modellbeschreibung nach zwei Kommentarzeilen mit dem Befehl
color.

//ErdgeschoR

// color: Rotanteil [0...1], Grinanteil [0...1], Blauanteil
[0...1], Gelandefarbe

color 1.00,1.00,0.50 // helles gelb

Der Befehl color legt die Farbe fir die folgenden Befehle fest, die Kérper oder Flachen
erzeugen.

Dieser Befehl hat drei Parameter, die den Rot-, Griin-, und Blauanteil der Farbe
festlegen. Haben alle drei Parameter den Wert O, ergibt dies schwarz. Sind alle drei
gleich 1.0, ergibt dies weil.

Um flr eine bestimmte Farbe die drei Parameter zu erzeugen, verwenden Sie am besten
den Befehl Farbbefehl im Menii Einfiigen.

Der 4.Parameter, der nicht zwingend angegeben werden muss, legt Sonderfarben fest:
0: Vorgabewert; kann auch weggelassen werden. Es wird die durch die ersten drei
Parameter festgelegte Farbe verwendet.

1: alle folgenden Elemente werden in der 3D-Ansicht mit der Gelandefarbe (griin)
gezeichnet.

2: alle folgenden Elemente werden als Schneeflachen definiert. Diese Flachen werden in
dann im Landschaftsmodus ,Schnee” weiss gezeichnet. Der Landschaftsmodus
~>chnee® kann auch im Editor eingestellt werden (MenlU Ansicht | Schnee).

Die 3D-Befehle

Die 3D-Befehle werden in der 3D-Ansicht von WinTrack verwendet.

Der Befehl box

Der einfachste Befehl zur Erzeugung eines Korpers ist der Befehl box.

// box: 1.Punkt x1,yl,zl, gegenlUberliegender Punkt x2,y2,z2
box -50,-30,0,50,30,50

Der Befehl box erzeugt einen Quader, dessen Kanten parallel zu der x- ,y- und z-Achse
verlaufen. Fur anders geformte Quader ist der Befehl hexaeder zu verwenden.
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Der Befehl box hat sechs Parameter. Die ersten drei stehen fir die x-, y- und z-
Koordinaten einer Ecke des Quaders, die Parameter 4- 6 fiir die Koordinaten der
gegenuberliegenden Ecke.

Mit den Befehlen color und box ergibt sich dann folgende 3D-Ansicht:

Der Befehl texture

Um einem Korper eine Struktur zu geben, ist der Befehl texture geeignet.

// texture: Nummer, Groke, Farbmischung, Drehwinkel
texture 20,3,0,0

Der Befehl texture legt die Oberflachenstruktur der folgenden box, cylinder und
hexaeder Befehle fest. Auf andere Befehl hat texture keinen Einfluss.

Parameter 1 legt die Textur-Nummer fest. Um diese auszuwahlen, wird am besten der
Befehl Texturbefehl aus dem Meni Einfiigen verwendet.

Der 2.Parameter, die GroRe der Textur, wird am besten durch probieren ermittelt.
Parameter 3 legt fest, ob die Farben der Textur mit den Farben des letzten color-Befehls
gemischt werden sollen (0: nein; 1: ja). Mit Parameter 4 kann schlief3lich die Textur
gedreht werden. Hier sind nur die Werte 0, 90, 180 und 270 zulassig.

Nur Parameter 1 ist zwingend nétig, die anderen Parameter sind optional.

Ausgeschaltet wird eine Textur wieder mit texture 0.

Der Befehl hexaeder

Um schwierigere Korper (wie z.B. ein Dach) zu erzeugen, ist der Befehl hexaeder
bestens geeignet.

// hexaeder: K&rper mit 6 ebenen Flachen

// definiert durch 8 Punkte im Raum, deren Reihenfolge wichtig
ist.

// (sonst stimmen die Farben nicht !)
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// Punkte 1-4: unten: beginnend mit links vorne, rechts vorne,
rechts hinten, links hinten,

// Punkte 5-8: oben: analog

hexaeder -55,-35,50, 55,-35,50, 55,35,50, -55,35,50, -30,-20,80,
30,-20,80, 30,20,80, -30,20,80

Der Befehl hexaeder erzeugt einen beliebig geformten Kérper mit 8 Ecken. Dadurch
dass mehrere Ecken auch zusammenfallen diirfen, kdnnen auch Kérper mit weniger
Ecken erzeugt werden (z.B. Dacher mit 6 Ecken).

Der Befehl benétigt 24 Parameter, je drei (x-, y- und z-Koordinate) flr eine der acht
Ecken. Die Reihenfolge, in der die Parameter fir die 8 Ecken angegeben werden
miissen, ist genau vorgegeben und muss unbedingt eingehalten werden (siehe in obigen
Kommentarzeilen). Eine falsche Reihenfolge ist durch eine fehlerhafte 3D-Ansicht leicht
zu erkennen und kann dann gleich korrigiert werden.

Der Befehl pyramide

Mit dem Befehl pyramide kdnnen Korper mit quadratischer Grundflache erzeugt werden.
Eine einfache Positionierung auf den Mittelpunkt ist ein Vorteil dieses Befehls.

// Turmaufbau

color 0.75,0.75,0.75 // grau

// pyramide: Mittelpunkt x,y,z, Hoehe, Seitenl&nge unten/oben
pyramide 10,0,80, 40,30,30

// Dach vom Turm
color 1,0,0 //rot
pyramide 10,0,120, 40,35,0

Der Befehl pyramide bendtigt sechs Parameter und erzeugt einen Kérper mit
quadratischer Grundflache. Die ersten drei Parameter legen die x-, y- und z-Koordinaten
des Mittelpunkts der Grundflache fest.

Parameter 4 die Héhe. Parameter 5 und 6 die Seitenlédnge der Grundflache (Seitenlange
unten) und die Seitenlange des ,Deckels* (Seitenlange oben). Ist eine der Seitenlangen
gleich 0 entsteht eine Pyramide.

Im Beispielmodell wird mit dem ersten Pyramidenbefehl ein grauer (durch vorgestellten
color-Befehl) Turm erzeugt, dem ein rotes Dach draufgesetzt ist (zweiter
Pyramidenbefehl).
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Der Befehl cylinder

Der Befehl cylinder erzeugt einen Zylinder beliebiger Lange, der beliebig im Raum
liegen kann.

/I Fahnenstange auf Dach

color 0.50,0.50,1.00 // blau

/I cylinder: Mittelpunkt x,y,z, Hoehe, Radius unten, Radius oben,Anzahl Seiten;
/! 8-10: Drehwinkel um x,y,z-Achse

cylinder -25,0,80, 100,1,1,8, 0,0,0

Der Befehl cylinder bendtig 10 Parameter: die ersten drei Parameter legen die x- ,y- und
z-Position des Zylindermittelpunkts fest. Es folgen die Hohe und der Radius am unteren
und oberen Ende. Durch unterschiedliche Radien oben und unten kénnen interessante
Formen gestaltet werden.

Der 7.Parameter dient der Darstellungsgenauigkeit und legt die Anzahl der Flachen fest.
Werte zwischen 3 und 32 sind mdglich. Bei einem Wert gré3er 8 werden die Kanten
ausgerundet.

Grundsatzlich ist ein mdglichst niedriger Wert vorzuziehen ist, da dadurch weniger
Rechenzeit und Speicherplatz bendtigt werden.

Die Parameter 8, 9 und 10 legen den Drehwinkel um die x-, y- und z-Achse fest. Sind
alle drei Parameter gleich 0, so steht der Zylinder senkrecht.

Der Befehl text

Der Befehl text erzeugt einen Text beliebiger Lange, der beliebig im Raum liegen kann.
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// Text
//text: x,y,z,Drehwinkel um x,y,z-Achse,Breite,Hdohe, Text
text 0,-50,0, 0,0,0,200,20,WinTrack-Editor

Die Parameter 1-3 geben die Position des Textmittelpunkts an und die Parameter 4-6 die
Drehwinkel.

Mit Parameter 7, 8 und 9 folgenden die Breite und Hohe des Textes sowie der Text
selbst.

Der Befehl streifen

Mit dem Befehl streifen (und polygon; siehe spater) kdnnen samtliche Flachen bzw.
Kdrper erzeugt werden, die mit den kompletten Kérpern nicht darstellbar sind.

// Fahne

// streifen: x1,yl,zl,x2,y2,22,x3,y3,23,.... x8,y8,z8

// das sind nebeneinander liegende Streifen, Punktanzahl min. 3,
max. 8 !

// Punkt 7 F---------oooooo--- * Punkt 8
;; Punkt 5 l —————————————————— * Punkt 6
;; Punkt 3 l —————————————————— * Punkt 4
;; Punkt 1 l —————————————————— * Punkt 2

color 0.00,1.00,0.00 // gruen
streifen -25,0,160, -25,0,180, -55,0,160, -55,0,180, -75,10,160,
-75,10,180

Der Befehl streifen hat mindestens 9 Parameter (fiir 3 Punkte jeweils x-, y- und z-
Koordinate) und maximal 24 Parameter (flr 8 Punkte). Mit den Punkten werden Flachen
im Raum erzeugt. Die Punkte mussen in der Reihenfolge wie oben in den
Kommentarzeilen beschrieben in der Parameterliste aufgefihrt werden.

Eine falsche Reihenfolge fiihrt zu einer ungewiinschten Darstellung in der 3D-Ansicht.

Bei korrekter Reihenfolge sieht die Fahne so aus:
4
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Der Befehl polygon

Der Befehl polygon kann wie der Befehl streifen Flachen bzw. Kdrper erzeugen, die mit
den kompletten Kérpern nicht darstellbar sind. Dieser Befehl wird im Beispiel nicht
bendtigt.

// weiteres Element (fUr Beispiel nicht bendtigt)

// polygon: x1,yl,zl,x2,y2,2z2,%3,y3,23,.... X8,y8,z8

// das ist eine Polygon-Flache, Punktanzahl min. 3, max. 8 !

// die Reihenfolge der Punkte muf bei Blick auf die sichtbare
Seite im Gegenuhrzeigersinn erfolgen.

// Anderenfalls ist der Farbton dunkler.

// wichtig: nur konvexe Polygone werden immer richtig gezeichnet.
Siehe dazu auch Wintrack Handbuch S.40.

polygon 30,-30,0, 0,-30,0, 0,-60,0, 15,-80,0, 30,-60,0

Der Befehl polygon hat mindestens 9 Parameter (fur 3 Punkte jeweils x-, y- und z-
Koordinate) und maximal 24 Parameter (fir 8 Punkte). Mit den Punkten werden Flachen
im Raum erzeugt. Die Punkte missen im Gegenuhrzeigersinn (bei Blick auf die sichtbare
Seite) in der Parameterliste aufgefiihrt werden. Werden die Punkte im Uhrzeigersinn
aufgelistet, wird die Farbe dunkler als angegeben.

Eine ganzlich falsche Reihenfolge fiihrt zu einer ungewlinschten Darstellung in der 3D-
Ansicht.

Wichtig ist auch zu beachten, dass nur konvexe Polygone richtig gezeichnet werden
(nd@heres dazu steht auf Seite 41).

Der Befehl kugel

Der Befehl kugel erzeugt eine Kugel mit einem bestimmten Radius.

// Kugel auf Fahnenstange

// kugel: Mittelpunkt x,y,z, radius, genauigkeit

// zu genauigkeit: je nach Gréfe und gewlnschter Genauigkeit
sollten hier Werte zwischen 3 und 32 verwendet werden.

// Werte grdfer als 32 werden auf 32 reduziert.

kugel -25,0,182, 3,8

Der Befehl kugel bendétigt fiinf Parameter, wobei die ersten drei die x-, y- und z-
Koordinate des Kugelmittelpunkts festlegen. Der Parameter vier bestimmt den Radius,
wahrend Parameter funf die Genauigkeit festlegt. Zulassig sind hier Werte von 3 bis 32.
Der Wert ist in Abhangigkeit vom Radius zu wéahlen, wobei ein niedriger Wert
vorzuziehen ist, da dadurch weniger Rechenzeit und Speicherplatz benétigt werden.
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Die 2D-Befehle

Die 2D-Befehle werden in der 2D-Ansicht von WinTrack zur Darstellung des Modells
verwendet. In der 3D-Ansicht von WinTrack finden sie keine Beriicksichtigung.

In der 3D-Ansicht des Editor werden sie allerdings angezeigt (unterhalb der 0-Ebene),
um eine Vorstellung von der 2D-Ansicht des Modells in WinTrack zu bekommen.

Der Befehl rechteck2d

Der Befehl rechteck2d erzeugt ein Rechteck fir die 2D-Ansicht des Gleisplans.

// 2D-Elemente flr die Anzeige bei der Wintrack-Planung

color 0.7,0,0

//rechteck2d: 1.Punkt x,y, gegenuberliegender Punkt x,vy,
Ausfiullen?

// Reihenfolge bei Ubereinanderliegenden Flaschen ist wichtig !
// Aufbau von unten nach oben !

rechteck2d -55,-35, 55,35,1

rechteck2d -30,-20, 30,20,0

Der Befehl rechteck2d benétigt fiinf Parameter. Ahnlich wie beim Befehl box werden
hier je zwei Parameter fiir die Festlegung von zwei gegeniberliegenden Eckpunkten
bendtigt. Die Kanten des Rechtecks verlaufen parallel zur x- und y-Achse.

Der fiinfte Parameter bestimmt, ob das Rechteck mit der aktuellen Farbe ausgefullt
werden soll: gleich 0 bedeutet nicht ausfiillen, gréRer 0 (am besten 1) bedeutet ausfiillen.

Der Befehl linie2d

Der Befehl linie2d erzeugt eine Linie bzw. Linienfolge flr die 2D-Ansicht des Gleisplans.

// linie2d: 1.Punkt x,y, 2.Punkt x,y, .... 8.Punkt X,y
linie2d -55,-35, -30,-20

linie2d -55,35, -30,20

linie2d 55,-35, 30,-20

linie2d 55,35, 30,20

Der Befehl linie2d bendtigt min. 4 und max. 16 Parameter. Je zwei Parameter werden
fur die Festlegung von zwei Punkten bendtigt, die durch eine Linie verbunden werden.

Der Befehl kreis2d

Der Befehl kreis2d erzeugt einen Kreis fiir die 2D-Ansicht des Gleisplans.

// kreis2d: Mittelpunkt x,y, Radius, Ausfuellen ?
color 0,1,0
kreis2d -25,0,5,1
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Der Befehl kreis2d bendétigt vier Parameter. Die ersten zwei Parameter legen den
Mittelpunkt des Kreises fest. Der dritte Parameter bestimmt den Radius.

Der vierte Parameter bestimmt, ob der Kreis mit der aktuellen Farbe ausgefillt werden
soll: gleich 0 bedeutet nicht ausfillen, groRer 0 (am besten 1) bedeutet ausfiillen.

Der Befehl polygon2d

Der Befehl polygon2d erzeugt ein ausgefilltes Polygon.

// polygon2d: x1,yl,x2,v2,x3,y3,.... X8,y8
// das ist eine Polygon-Flache, Punktanzahl min. 3, max. 8 !

Der Befehl polygon hat mindestens 6 Parameter (flr 3 Punkte jeweils x- und y-
Koordinate) und maximal 16 Parameter (fiir 8 Punkte).

Wichtig ist auch zu beachten, dass nur konvexe Polygone korrekt ausgefiillt gezeichnet
werden.

Der Befehl anfasser2d

Der Befehl anfasser2d legt die Position des Anfasserrechtecks im Gleisplan fest.

//anfasser2d: Position des Anfasserrechtecks x,y
anfasser2d -30,0

Der Befehl anfasser2d bendtigt zwei Parameter, welche die x- und y-Position des
Anfasserrechtecks festlegen. Es empfiehlt sich das Anfasserrechteck ungefahr in die
Mitte des Modells zu legen.

Dieser Befehl ist einmal pro Modell zwingend nétig !!

Da das Anfasserrechteck vorhanden sein muss, damit ein Modell im Gleisplan angewahit
werden kann, wird auf ein evtl. Fehlen dieses Befehls beim Import in WinTrack
hingewiesen.

Weitere Hinweise

Aus den Befehlen wird bei jedem Aufruf der 3D-Ansicht (im Editor) eine spezielle
Datenstruktur erzeugt, die flr die korrekte Darstellung des Modells im Gleisplan nétig ist.
Aus diesem Grund sollten Sie nach jeder Anderung der Modellbeschreibung die 3D-
Ansicht aufrufen. Nur so kann sichergestellt werden, dass das Modell korrekt in
WinTrack importiert wird.

Aufer den obigen Befehlen stehen im Einfiigen Menii noch die Befehle Gelédnder,
Fenster und Treppe zur Verfiigung, mit deren Hilfe die genannten Elemente einfach
konstruiert werden kénnen.
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Alles weitere zum 3D-Editor konnen Sie seiner Online-Hilfe entnehmen.
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Teil 3: Referenz

Dieser Teil ist als Nachschlagewerk fiir den Anwender gedacht, der schon mit den
Grundfunktionen und der Arbeitsweise der Gleisplanungssoftware WinTrack vertraut ist
bzw. der schon einmal mit WinTrack gearbeitet hat, jedoch Einzelheiten noch einmal
nachschlagen méchte. Um die Ausfiihrungen in diesem Teil zu verstehen, ist es sinnvoll
zuvor Teil 2: Einfiihrung durchgearbeitet zu haben.

Gleisplan bearbeiten/ Grundlegende Arbeitsweise
von WinTrack

Die Arbeit mit WinTrack ist gepragt durch zwei Fenster: zum einen das Fenster, das den
aktuellen Gleisplan enthalt, und zum anderen vom Gleisauswahlfenster, das die in der
geladenen Symboldatei vorhandenen Gleise und Symbole anzeigt. Im Gleisplanfenster
markieren Sie die Stelle, an der Sie weiterbauen méchten und im Gleisauswahlfenster
wahlen Sie das Gleis (Symbol) aus, das an dieser Stelle angebaut werden soll.

Im Gleisplan(fenster) konnen folgende Stellen angewahlt werden:

1) Ein Gleisende, wobei dies kein offenes Gleisende sein muss, sondern es kann auch

ein Gleisende sein, das schon mit einem anderen Gleis verbunden ist. Das angewahite
Gleisende wird somit zum aktuellen Gleisende und in entsprechender Farbe dargestellt,
die mit dem Befehl Bildschirm aus dem Optionen Menii bestimmt werden kann.

2.) Ein Gleis bzw. ein Symbol (alle Elemente, die nicht zusammengesteckt werden
kdénnen). Den Punkt, den Sie daflr anklicken missen, wird durch ein kleines Rechteck
gekennzeichnet (Anfasserrechteck). Das angewahlte Gleis wird somit zum aktuellen
Gleis und wird in entsprechender Farbe dargestellt, die mit dem Befehl Bildschirm aus
dem Optionen Menii bestimmt werden kann.

Abhangig davon, ob Sie ein Gleisende oder ein Gleis bzw. ein Symbol angewahlt haben,
stehen |hnen z.B. folgende Befehle und Méglichkeiten zur Verfligung:

Gleisende gewahlt

Den wichtigsten Befehl, den Sie jetzt ausfilhren kdnnen, ist das Hinzufligen eines
Gleises. Dies ist auf zwei Arten moglich: die am haufigsten verwendete ist wohl das
Anklicken (Doppelklick) des gewiinschten Gleises im Gleisauswahlfenster. Damit kann
auch ein Gleis zwischen zwei bereits verbundenen Gleisen eingefligt werden.
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Wollen Sie ein Gleis wiederholt anbauen, ist dies auch durch Doppelklick im
Gleisplanfenster am entsprechenden Gleisende mdglich.

Wollen Sie ein irgendwo im Plan verbautes Gleis erneut verwenden, so ist dies zunachst
anzuklicken. Doppelklicken Sie nun bei gedriickter Umschalt-Taste das offene
Gleisende, an welches dieses Gleis angefiigt werden soll.

Der Wechsel des aktuellen Gleisendes innerhalb eines Gleises ist auRer mit der Maus
auch mit der TAB-Taste mdglich. Dies ist bei Drehscheiben nutzlich, wo die gewinschte
Position mit der Maus oft schwer zu treffen ist.

Sie kdnnen dieses Gleis drehen (Taste D, Befehl Gleis drehen im Bearbeiten Menii
oder Uber die Funktionsleiste), sofern das angewahlte Gleisende zu einer Weiche oder
einem anderen Gleis gehdrt, das in verschiedenen Positionen angebaut werden kann.

Sie kénnen dieses Gleis entfernen (Befehl Entfernen im Bearbeiten Menii oder Uiber
die Funktionsleiste).

Sie kénnen dieses Gleis und alle damit verbundenen Gleise verschieben (Befehl Gleise
verschieben und Befehl Gleise/Symbole verschieben im Bearbeiten Menii oder tber
die Funktionsleiste).

Gleis bzw. Symbol gewahit

Sie kénnen dieses Gleis entfernen (Befehl Entfernen und Befehl Entfernen &
Nachriicken im Bearbeiten Menii oder Uber die Funktionsleiste).

Sie kénnen die Darstellung dieses Gleises andern (Befehl Darstellung im Bearbeiten
Menii oder Doppelklick auf das Rechteck).

Sie kénnen dieses Gleis und alle damit verbundenen Gleise verschieben (Befehl
Gleise/Symbole verschieben im Bearbeiten Menii oder Uber die Funktionsleiste). Ein
Symbol kénnen Sie direkt mit der Maus verschieben und drehen.

Weitere Befehle, die alle tiber die WinTrack- Menlleiste aufgerufen werden konnen,
werden im Kapitel Einfiihrung in die Gleisplanbearbeitung mit WinTrack
angesprochen bzw. kdnnen Sie der Referenz entnehmen.

Popup-Menii
Die jeweils verfligbaren Befehle aus dem Bearbeiten Menii sind auch jederzeit durch

Driicken der rechten Maustaste Uber ein Popup-Men( erreichbar. Siehe dazu auch den
Befehl Einstellungen im Optionen Meni.
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Datei Menu
Neu

Offnen
SchlieBen
Speichern
Speichern unter
Léschen

Makro laden
Makro speichern
Import

Export
Seitenansicht
Drucken
Stiickliste

Seite einrichten

Beenden

Neuen Gleisplan erzeugen.

Bestehenden Gleisplan 6ffnen.

Gleisplan schlief3en.

Gleisplan unter bisherigem Namen speichern.
Gleisplan unter neuem Namen speichern.
Gleisplan von Datentrager I6schen.

Makro in Zwischenablage laden.
Zwischenablage als Makro speichern.

Gleisplan im Dateiformat von Track/ DOS importieren.
Gleisplan in anderem Format speichern.
Seitenvorschau zur Kontrolle der Druckausgabe.

Gleisplan drucken.

Stiickliste anschauen und ausgeben, Bestand und Preise eingeben.

Seite und Druckoptionen einrichten.

WinTrack beenden.
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Neu (Datei Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um einen neuen, leeren Gleisplan mit WinTrack zu
erstellen.

Um einen bereits bestehenden Gleisplan zu &ffnen, verwenden Sie den Befehl Offnen.

Offnen (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um einen bestehenden Gleisplan zu 6ffnen. WinTrack
zeigt dazu die Dialogbox Offnen. Dort kénnen Sie den gewiinschten Gleisplan
auswahlen, was durch ein Vorschaufenster sehr erleichtert wird. Sie kbnnen mehrere
Gleisplane gleichzeitig 6ffnen. Zwischen den gedffneten Gleisplanen konnen Sie mit Hilfe
der Befehle im Fenster Menii hin- und herwechseln. Siehe Befehl Fenster 1, 2, ... im
Fenster Menii.

¢ Wenn Sie mit einem geodffneten Gleisplan nicht langer arbeiten mochten, schlielen
Sie ihn mit dem Befehl SchlieBen.

e Mit dem Befehl Neu kénnen Sie neue Gleisplane erstellen.

SchlieBen (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um alle Fenster, die den aktiven Gleisplan enthalten, zu
schlieBen. WinTrack schlagt vor, vor dem SchlieRen Anderungen am Gleisplan zu
speichern. Wenn Sie einen Gleisplan schlief3en, ohne vorher zu speichern, gehen alle
Anderungen seit der letzten Speicherung verloren. Bevor Sie einen unbenannten
Gleisplan schlieRen, zeigt WinTrack die Dialogbox Speichern unter an und schlagt
vor, den Gleisplan zu benennen und zu speichern.
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Speichern (Datei Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den aktuellen Gleisplan unter seinem aktuellen
Namen im aktuellen Verzeichnis zu speichern. Wenn Sie einen Gleisplan zum ersten mal
speichern, zeigt WinTrack die Dialogbox Speichern unter an, in der Sie lhrem
Gleisplan einen Namen geben kdnnen. Wenn Sie den Namen oder das Verzeichnis
eines bereits bestehenden Gleisplanes vor dem Speichern &ndern méchten, wahlen Sie
den Befehl Speichern unter.

Hinweis: Gleisplane, die im Format von WinTrack V6.1 oder hoher gespeichert werden,
kénnen mit den WinTrack-Versionen 1.0, 2.0, 3.x, 4.x, 5.x nicht mehr ged&ffnet werden.
Mit Version 6.0 kdnnen sie zwar gedffnet werden, jedoch gehen dadurch Eigenschaften
verloren, die erst in Version 6.1 dazugekommen sind.

Speichern unter (Datei Menti)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den aktiven Gleisplan zu speichern und zu benennen.
WinTrack zeigt die Dialogbox Speichern unter an, in der Sie lhrem Gleisplan einen
Namen geben koénnen.

Um einen Gleisplan unter dem alten Namen und altem Verzeichnis zu speichern, wahlen
Sie den Befehl Speichern.

Hinweis: Gleisplane, die im Format von WinTrack V6.1 oder hoher gespeichert werden,
kénnen mit den WinTrack-Versionen 1.0, 2.0, 3.x, 4., 5.x nicht mehr geoffnet werden.
Mit Version 6.0 kdnnen sie zwar gedffnet werden, jedoch gehen dadurch Eigenschaften
verloren, die erst in Version 6.1 dazugekommen sind.

Loschen (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um einen auf einem Datentrager gespeicherten Gleisplan
zu I6schen. WinTrack zeigt die Dialogbox Léschen. Dort kdnnen Sie den gewlinschten
Gleisplan auswahlen, was durch ein Vorschaufenster sehr erleichtert wird.
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Makro laden (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um komplexe Gleisverbindungen (sogenannte Makros) zu
laden. WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Makro laden. Dort kénnen Sie das
gewlnschte Makro auswahlen, was durch ein Vorschaufenster (siehe Hinweise) sehr
erleichtert wird. Dieses Makro wird dann in die Zwischenablage geladen. Von dort kann
es mit dem Befehl Einfiigen aus dem Bearbeiten Menii in den aktuellen Gleisplan
Ubernommen werden.

Hinweise:
e Jeder Gleisplan kann als Makro in die Zwischenablage geladen werden.

e  Sich bereits in der Zwischenablage befindende Daten werden durch diesen Befehl
Uberschrieben.

e  Ein Makro kann wie jeder Gleisplan auch mit dem Befehl Offnen geladen, dann
bearbeitet und mit den Befehlen Speichern bzw. Speichern unter gesichert
werden. Die Vorschau ist bei Makros nur verfligbar, wenn sie mit diesen Befehlen
gesichert wurden.

Makro speichern (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um komplexe Gleisverbindungen (sogenannte Makros)
aus einem Gleisplan heraus separat zu speichern. Wenn Sie diesen Befehl anwahlen,
muss sich das zu speichernde Makro schon in der Zwischenablage befinden. Dies
geschieht mit den Befehlen Ausschneiden oder Kopieren aus dem Bearbeiten Menii.
WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Makro speichern an, in der Sie Ihrem Makro einen
Namen geben koénnen.

Hinweis: Das so gespeicherte Makro kann zu einem spateren Zeitpunkt mit dem Befehl
Makro laden wieder in die Zwischenablage geladen werden oder aber mit dem Befehl
Offnen als ganz normaler Gleisplan geladen und weiterverarbeitet werden.
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Import (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um Gleisplane bzw. Makros, die mit Track/DOS erstellt
wurden, zu laden und in das Format von WinTrack zu konvertieren. WinTrack zeigt
dazu die Dialogbox Import an, in der Sie den Namen des zu importierenden
Gleisplanes eingeben kdnnen.

Hinweise:

e Wahrend des Importierens wird ein unter DOS laufendes Konvertierungsprogramm
aufgerufen, weshalb der Bildschirm fir kurze Zeit schwarz wird.

e Importierte Makros kénnen Sie als ganz normalen Gleisplan speichern. Das so
gespeicherte Makro kann zu einem spateren Zeitpunkt mit dem Befehl Makro laden
in die Zwischenablage geladen werden oder aber mit dem Befehl Offnen wieder als
ganz normaler Gleisplan geladen und weiterverarbeitet werden.

e Maoéchten Sie einen Gleisplan importieren, der aus mehreren Ebenen besteht, so
sollten Sie, bevor Sie den Gleisplan importieren, eine Ebene mit Track/DOS
ausblenden. So werden die ausgeblendeten Gleise als Ebene 2 und die anderen
Gleise als Ebene 3 Gibernommen.

¢ WinTrack kann leider keine Flexgleise und keine Platten importieren.

e Sollte beim Importieren ein Fehler aufgetreten sein, so kann das folgende Ursachen
haben:

- Die Datei 2WINTRA.EXE befindet sich nicht im WinTrack- Verzeichnis.

- Die geladene Symboldatei hat nicht das gleiche Gleissystem wie die zu
importierende Datei.

- Die drei Dateien *.TGL (sind im Lieferumfang von Track/DOS und WinTrack
enthalten) befinden sich nicht im WinTrack- Verzeichnis.

- Die zu importierende Datei hat nicht das TRACK/DOS- Format.

Export (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie Gleisplane in anderen Programme
weiterverarbeiten moéchten. WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Gleisplan exportieren.
Dort kdnnen Sie den Namen der Datei eingeben, die Sie flir den Export verwenden
mochten. Zu beachten ist, dass im Normalfall der komplette Gleisplan exportiert wird.
Haben Sie jedoch mit dem Befehl Gleise markieren Gleise markiert, so werden nur
diese Gleise exportiert.

Exportiert werden kénnen die Gleisplane in den Formaten WMF, BMP, JPG und DXF.

Hinweis: Einfacher ist es evtl., den kompletten Gleisplan oder Teile davon Uber die
Zwischenablage in andere Programme zu Uibergeben. Dazu kopieren Sie den Gleisplan
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(oder einen Teil davon) in die Zwischenablage (Befehl Kopieren aus dem Bearbeiten
Menii) und fiigen ihn im anderen Programm wieder ein.

Hinweis zum DXF-Format: Da die Beschreibung des DXF-Formats nicht komplett
offengelegt ist, liest nicht jede Software die DXF-Dateien in gleicher Form ein. Es kann
daher zu Unterschieden zwischen der Darstellung der Gleisplane in WinTrack und der
einlesenden Software kommen.

Seitenansicht (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den aktuellen Gleisplan so anzuzeigen, wie er
gedruckt erscheinen wurde. Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Hauptfenster
durch das Seitenansichtfenster ersetzt. In diesem werden dann ein oder zwei
Druckseiten angezeigt. Die Seitenansicht- Funktionsleiste bietet weitere
Méglichkeiten: Anzeige von ein oder zwei Druckseiten, Blattern innerhalb der
Druckseiten, Vergrofern und Verkleinern der Seiten und Einleitung des Druckauftrags.

Drucken (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Gleisplan auszudrucken. Dieser Befehl zeigt die
Dialogbox Drucken, wo noch einmal die aktuellen Druckereinstellungen angezeigt
werden. Sie kdnnen nun noch diverse Einstellungen vornehmen und den Druckauftrag
abschicken.

Hinweis: Beim Drucken unter Windows NT 4.0 kann es Probleme geben
(Kreissegmente werden als Vollkreise gedruckt). Sie sollten dann im Druckertreiber bei
den Document Options die Option Metafile Spooling ausschalten.

Hinweis: Der Ausdruck im MaRstab 1:1 ist systembedingt zur Zeit noch nicht
uneingeschrankt moglich. Der Ausdruck ist daher nur korrekt, wenn sich die Koordinaten
aller Gleise/Symbole des Gleisplans zwischen +3000 (mm) und -3000 (mm) bewegen.
Die Koordinaten des Mauszeigers werden ganz rechts in der Statuszeile angezeigt.

Dialogbox Drucken

Diese Dialogbox zeigt den aktuellen Drucker an und bietet Moglichkeiten, den Ausdruck
zu steuern.

Folgende Einstellungen kébnnen vorgenommen werden:
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Druckbereich - Alles
Druckt den ganzen Gleisplan.
Druckbereich - Seiten
Druckt die angegebenen Seiten des Gleisplanes aus.
Druckbereich - Auswahl
Druckt nur die Bereiche des Gleisplanes, in dem die markierten Gleise liegen.

Ausdruck in Datei
Ausdruck erfolgt in eine Datei, deren Name noch anzugeben ist. Damit ist es
moglich, den Ausdruck an einem anderen Computer durchzufiihren, ohne dass dort
WinTrack installiert sein muss.

Kopien sortieren
Druckt Kopien in der Reihenfolge der Seitenzahlen.

Eigenschaften
Zeigt eine weitere Dialogbox, wo Sie zusatzliche Angaben machen kénnen. Diese
sind abhangig vom gewahlten Drucker.

Hinweis: MaRstab, Rand und weitere Einstellungen kénnen mit der Dialogbox Seite
einrichten geandert werden.

Dialogbox Druckereinrichtung

Diese Dialogbox bietet folgende Einstelimdglichkeiten fur Ihren Drucker:

Drucker
Wahlen Sie den Drucker, den Sie benutzen wollen. Sie haben die Auswahl zwischen
dem Standarddrucker oder einem anderen installierten Drucker aus der Liste.

Papier- Format
Wahlen Sie Hochformat oder Querformat.
Papier - GroRe
Wabhlen Sie die Groflie des Papiers, auf dem der Gleisplan gedruckt werden soll.
Papier - Zufuhr
Manche Drucker bieten mehrere Moglichkeiten der Papierzufuhr an. Wahlen Sie hier
die gewlinschte Papierzufuhr.

Eigenschaften
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Zeigt eine weitere Dialogbox, wo Sie zusétzliche Angaben machen kénnen. Diese
sind abhangig vom gewahlten Drucker.

Stiickliste (Datei Menu)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Stlickliste lhres Gleisplanes anzusehen. WinTrack
zeigt dazu die Dialogbox Stiickliste. Die Stiickliste wird dort angezeigt und kann auch
auf dem Drucker ausgegeben oder in eine Datei geschrieben werden. Aulerdem kdénnen
Sie dort lhren aktuellen Bestand eingeben.

Dialogbox Stuckliste

Diese Dialogbox besteht aus zwei Registerkarten.
Auf der Karte Liste wird die Stiickliste des aktuellen Gleisplanes angezeigt:

stickliste x|
Lizte | Ik

Menges M./ [Bestand/Fehlmenge] / Bezchrebung
13« Ma2200 [20/+7] G|EIS getacle 1!1 Lange 'IEEI mim

1w Ma2207 041 srade, Lanos

1% MaEEEIE [24+1] GIEls gaal:le nge 351 i
| 125 ] iz gebogen 1/1 Hadlus 424 6 mm Nu:urmalkremll
RN ke [/ +-4] £ ebogen

T /- Gle 1171 1z 3

T  Maz2B3 01 eiche rechts =424 & mm LL: F

1% Mazze3 041 Furvenweiche re. Momalkreiz | [2267R]

2u  Maras 0/-2 Preldboc

1% MaF2ie 041 Lichbworsiona

Sie hat folgenden Aufbau:

13 x M&2200 (20/ +7) Gleis gerade ...

Neben der Artikelnummer und der Artikelbezeichnung haben die drei anderen Zahlen
folgende Bedeutung:

13 Anzahl dieses Artikels im aktuellen Gleisplan,
20 Eigener Bestand dieses Artikels (Eingabe dieses Wertes siehe weiter unten),
+7 Eigener Bestand abziglich der verbauten Menge. Fehlen Artikel, so wird die

Zahl der fehlenden Artikel mit negativem Vorzeichen angezeigt.
Artikel, deren Bestand entsprechend den eingegebenen Daten fiir die aktuelle Planung
nicht ausreicht, werden rot angezeigt.
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Welche Artikel angezeigt werden, kann wie folgt beeinflusst werden:

Verwendete Artikel anzeigen
Es werden nur die Artikel angezeigt, die Sie in Ihrem Gleisplan verwenden.

Auch Artikel mit (Rest-)Bestand anzeigen
Es werden auler den Artikeln, die in lnrem Gleisplan verwendet werden, noch die
Artikel angezeigt, fur die Sie einen Bestand eingegeben haben.
Somit behalten Sie leicht den Uberblick, welchen Artikel Sie noch in Ihrem Plan
verwenden kénnen.

Alle Artikel anzeigen
Es werden alle Artikel des geladenen Gleissystems und der kompatiblen
Gleissysteme angezeigt.
Diese Anzeige empfiehlt sich nur zur Eingabe des eigenen Bestands.

Flexgleise einzeln auflisten
Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden alle verwendeten Flexgleisstiicke einzeln
am Ende aufgelistet.
Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist, wird die Gesamtlange der verwendeten
Flexgleisstlicke berechnet und in einer Zeile angezeigt.
Hinweis: Die Flexgleise werden in die Bestands- und Preisberechnungen nicht mit
einbezogen.

Nur Bedarf fiir die sichtbaren Ebenen
Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird nur der Bedarf fiir die gerade sichtbaren
Ebenen angezeigt.
Dadurch ist es moglich, den Bedarf zunachst nur fiir einen Teil der Anlage zu
ermitteln. So kann das Material entsprechend den finanziellen Méglichkeiten
abschnittsweise beschafft werden.

Ausgabe mit Preisen
Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden beim Stlicklistendruck die Preise mit
ausgegeben.
Falls keine Preise eingegeben wurden, kann damit die Ausgabe von 0,00
unterdriickt werden.

Zur Eingabe der Bestandsdaten und Anzeige der Materialkosten kann die Dialogbox
Bestand durch einen Doppelklick auf den entsprechenden Artikel oder (iber die
Schaltflache Bestand/Preis gedffnet werden. Es stehen dort folgende Felder zur
Verfligung:

Bestand

Seite 65



Gleisplanungssoftware WinTrack

Hier kann der Bestand des in der Artikelliste angewahlten Artikels noch einmal
eingesehen bzw. eingegeben/korrigiert werden.

Stiickpreis
Hier kann der Stlickpreis (basierend auf den Angaben lhres Handlers) des in der
Artikelliste angewahlten Artikels eingesehen bzw. eingegeben/korrigiert werden.

AuRlerdem stehen folgende Mdéglichkeiten zur Verfiigung, die Stiickliste
weiterzuverarbeiten:

Symbol im Plan
Damit werden alle im Plan verbauten Symbole des angewahlten Symbols im
Plan markiert.
Dadurch lassen sich mit dieser Funktion Gleise/Symbole im Plan finden. Wenn
die Option Flexgleise einzeln auflisten angewabhlt ist, kobnnen damit auch die
einzelnen Flexgleise gefunden werden.

Drucken
Ausgabe der Stiickliste auf dem Drucker.

Datei
Hiermit wird die Stlickliste in eine Datei geschrieben, wodurch sie von anderen
Programmen (z.B. Warenwirtschaftssystem) weiterverarbeit werden kann.
WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Stiickliste drucken an. Als Formate
stehen .TSL (zum Einlesen in Textverarbeitungsprogramme) und .TSX (zum
Einlesen in Tabellenkalkulationen) zur Verfiigung.

Auf der Karte Info werden die Kosten angezeigt und die Bestandsdatei ausgewanhlt:

Kosten - Gesamtpreis
Hier wird der Gesamtpreis (basierend auf den von |hnen eingegebenen Preisen)
aller fur den Gleisplan bendétigten Artikel angezeigt (ausgenommen Flexgleise).

Kosten - Notwendige Investition
Hier wird der Geldbetrag angezeigt, der letztendlich noch ausgegeben werden
muss, um die noch zusatzlich nétigen Artikel zu beschaffen.

Bestands- und Preisdaten aus Datei Nr.
Hier kdnnen Sie festlegen, in welcher Bestandsliste die folgenden Eingaben
gespeichert werden bzw. welche Bestandsliste zur Berechnung der Fehimenge
verwendet wird. Mit Hilfe dieser Option kénnen auch die Bestande von
Familienmitgliedern und Freunden verwaltet werden.

Wert des Bestandes
Hier wird der Wert des Bestandes der ausgewahlten Bestanddatei angezeigt.
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Seite einrichten (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Druckseiten entsprechend Ihren Wiinschen
einzustellen. WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Seite und Druckoptionen einrichten.

Hinweis: Die sich ergebende Seiteneinteilung kann mit dem Befehl Seiteneinteilung
(Menii Ansicht) im Arbeitsbereich angezeigt werden.

Dialogbox Seite und Druckoptionen einrichten

Diese Dialogbox besteht aus zwei Registerkarten.

Auf der Karte Layout konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

MaRstab
Hier kann der Maf3stab eingestellt werden, in dem die Gleisplane auf dem
Drucker ausgedruckt werden sollen.
Wenn Sie Auto auswahlen, wird automatisch der MaRstab gewahlt, der einen
Ausdruck auf einer einzigen Seite ermdglicht.

Rand
Hier kdnnen Sie angeben, wie grof3 der Rand sein soll.

Einrichten
Anzeige der Dialogbox Druckereinrichtung.

Schrift A.-Nr.
Anzeige der Dialogbox Schriftart zur Auswahl der beim Ausdruck
verwendeten Schrift fir die Artikelnummern.
Beachten Sie bitte, dass Schriftart und Schriftstil flir Ausdruck und
Bildschirmdarstellung dieselben sind. Nur die SchriftgrofRe kann speziell fiir den
Ausdruck festgelegt werden.

Auf der Karte Divers konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:
Zusatzinformationen drucken
Hiermit kdnnen Sie einstellen, ob auf jeder Seite links unten der Dateiname, das
Datum und die Uhrzeit, der Mallstab sowie die Seitennummer ausgedruckt wird.

Artikelnummern bei Seitenansicht nicht ausrichten
Hiermit konnen Sie einstellen, ob die Artikelnummern auch in der Seitenansicht
am Gleis ausgerichtet sein sollen oder ob dies nur beim Ausdruck der Fall sein
soll. Durch Auswabhl dieser Option wird die Seitenansicht beschleunigt.
Hinweis: Eine Ausrichtung am Gleis ist naturlich nur dann méglich, wenn diese
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Option in der Dialogbox Bildschirm (Befehl Bildschirm im Optionen Menii)
auf der Registerkarte Artikelnummern eingeschaltet ist.

Ausrichtung der Artikelnummern korrigieren
Bei manchen Druckern wird -mdglicherweise durch einen Fehler im
Druckertreiber- die Artikelnummer nicht korrekt ausgerichtet (z.B. bei den
Druckern der HP Laserjet 4 Serie; dort wird der Ausrichtungswinkel gespiegelt).
Durch Einstellung dieser Option, kann dann die Ausrichtung der
Artikelnummern entsprechend korrigiert werden.

Markierung zum Zusammenkleben drucken
Hiermit kdnnen Sie einstellen, ob an den Ecken der ausgedruckten Seiten ein
Kreuz gezeichnet wird, um das exakte Zusammenkleben zu erleichtern.
Zum korrekten Zusammenkleben zweier zusammenhangender Seiten missen
die Kreuze dann Ubereinander liegen.

Beenden (Datei Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um WinTrack zu beenden. Sie kbnnen dazu auch den
Befehl SchlieBen aus dem Anwendungssteuerungsmeni wahlen. WinTrack fordert Sie
auf, Gleisplane, die noch nicht abgespeicherte Anderungen enthalten, zu speichern.

Abkiirzung
Maus: Doppelklick auf Anwendungssteuerungsmenti.
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Bearbeiten Menu

Riickgangig
Wiederherstellen
Entfernen

Entfernen &
Nachriicken

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Alles l6schen
Gleise markieren

Gleisabschnitt
markieren

Gleise dazwischen
markieren

Identische Gleise
markieren

Gleis/ Weiche
drehen

Bogenrichtung
Gleis verbiegen
Darstellung
Z-Position

Neuer Anfang

Macht den letzten Befehl riickgangig.
Stellt den letzten rickgangig gemachten Befehl wieder
her.

Markiertes Symbol entfernen.

Markiertes Gleis entfernen und Nachriicken der
verbundenen Gleise.

Markierte Gleise/ Symbole in Zwischenablage
Ubernehmen.

Markierte Gleise/ Symbole in Zwischenablage kopieren.
Inhalt der Zwischenablage einfligen.

Kompletten Gleisplan I6schen.

Gleise/ Symbole markieren.

Gleisabschnitt zwischen Weichen oder offenen
Gleisenden markieren.

Alle Gleise zwischen zwei markierten Gleisen markieren.

Alle Vorkommen des aktuellen Gleises markieren.

Markiertes Gleis oder Weiche drehen.

Bogenrichtung nach links oder rechts einstellen.
Gleis um wenige Grade verbiegen.
Eigenschaften der Gleise und Symbole festlegen.
Gleis/Symbol in den Vorder-/Hintergrund legen.

Neuer Anfang fir Gleisstrang setzen.
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Gleise/Symbole
verschieben |
Verschieben mit der
Maus

Gleise/Symbole
verschieben |
Verschieben mit
Dialog

Gleise/Symbole
verschieben |
Drehen um 180°

Gleise verschieben

Gleise autom.
verbinden

Gleisenden ver-
/entkniipfen

Gleisplan
verschieben

Gleise und/oder Symbole mit der Maus verschieben
und/oder drehen.

Gleise und/oder Symbole durch direkte Eingabe der
Verschiebedaten um eine bestimmte Entfernung
verschieben und evtl. drehen.

Gleise und/oder Symbol um 180° drehen.

Gleise zu einem anderen Gleisende hin verschieben.
Zwei Gleisenden durch passende Gleise verbinden.
Zwei sich Uberlappende Gleisenden miteinander
verkniipfen oder eine Verknipfung entknlpfen.

Kompletter Gleisplan ohne die Plattenkanten
verschieben.
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Riickgangig (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den letzten Befehl aus dem Bearbeiten Menii
riickgangig zu machen. Der Name des Befehls andert sich entsprechend dem letzten
vorgenommenen Befehl: er lautet z.B. "Riickgangig: Entfernen" oder "Rickgéangig: Gleis
zufiigen".

Wiederherstellen (Bearbeiten Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, um den letzten riickgangig gemachten Befehl
wiederherzustellen. Der Name des Befehls andert sich entsprechend dem letzten

riickgangig gemachten Befehl: er lautet z.B. "Wiederherstellen: Entfernen" oder
"Wiederherstellen: Gleis zufiigen".

Entfernen (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das aktuelle Gleis bzw. aktuelle Symbol zu entfernen.

Entfernen & Nachriicken (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das aktuelle Gleis zu entfernen. Im Gegensatz zum
Befehl Entfernen wird hierbei die Liicke, die durch das Entfernen des Gleises entsteht,
durch Nachriicken der benachbarten Gleise wieder geschlossen.

Welche Gleise nachriicken sollen, wird nach Betatigung des Befehls abgefragt.

Der Befehl ist nur verfugbar, wenn das aktuelle Gleis genau zwei Gleisenden hat, die an
beiden Enden mit weiteren Gleisen verbunden sind.

Der Befehl kann zudem nicht ausgefiihrt werden, wenn ein Nachrticken nicht méglich ist,
da die beiden Nachbargleise schon anderweitig miteinander verbunden sind.
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Ausschneiden (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die mit dem Befehl Gleise markieren markierten
Gleise bzw. Symbole zu entfernen und in die Zwischenablage zu tbertragen. Dieser
Befehl ist nur verfligbar, wenn Sie Gleise markiert haben.

Kopieren (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die mit dem Befehl Gleise markieren markierten
Gleise bzw. Symbole in die Zwischenablage zu kopieren. Dieser Befehl ist nur verfligbar,
wenn Sie Gleise markiert haben.

Durch das Ubertragen von Gleisen bzw. Symbolen in die Zwischenablage, wird deren
bisheriger Inhalt Gberschrieben.

Einfiigen (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Inhalt der Zwischenablage einzuftigen.
Dazu gibt es zwei Mdglichkeiten:

Falls ein offenes Gleisende angewahlt ist, wird der Inhalt dort anzufligen. WinTrack zeigt
dazu die Dialogbox Einfiigen, mit deren Hilfe Sie die Gleise auf die gewlinschte Weise
wieder einfugen kdnnen.

Falls kein offenes Gleisende angewahlt ist, ,klebt der Inhalt am Mauszeiger. Der
Mauszeiger kann nun zwei Formen annehmen: entweder zeigt es vier Pfeile oder ein
Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen, so befindet sich der Mauszeiger
auBerhalb des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine
Wirkung. Erscheinen die Pfeile, so befindet sich der Mauszeiger im giltigen Bereich. Ist
die Umschalttaste-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt, so kénnen Sie die Gleise/Symbole
durch Bewegen der Maus drehen. Sind alle Gleise/Symbole in der richtigen Position,
dann driicken Sie die Maustaste und der Befehl wird abgeschlossen.

Dialogbox Einfiigen
Diese Dialogbox unterstitzt Sie beim Einfugen von Gleisen bzw. Symbolen aus der

Zwischenablage.
Es stehen dazu folgende Befehle zur Verfiigung:
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Ubernehmen
Gleise in der angezeigten Weise in den Gleisplan Gbernehmen.

Drehen
Es wird eine weitere Mdglichkeit angezeigt, wie die Gleise aus der
Zwischenablage angefiigt werden kdénnen.

Alles I6schen (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den ganzen Inhalt des aktuellen Gleisplanes
I6schen wollen. Falls der Gleisplan noch nicht gespeichert wurde, warnt Sie WinTrack
vor Ausflihrung dieses Befehls.

Gleise markieren (Bearbeiten Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um Gleise und Symbole im aktuellen Gleisplan zu
markieren. Dazu missen Sie die zu markierenden Gleise und Symbole mit einem
beliebig geformten Polygon umschlief3en.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Kreuz oder ein Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen
befindet sich der Mauszeiger aufderhalb des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes
und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint das Kreuz, so befindet sich der
Mauszeiger im guiltigen Bereich und durch Driicken der linken Maustaste kann ein Punkt
des Polygons gesetzt werden. Sind alle gewlinschten Gleise und Symbole vom Polygon
umschlossen, kdnnen Sie den Befehl mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste
abschlieRen.

Sind nun auch Gleise bzw. Symbole markiert, die eigentlich nicht markiert sein sollten,
koénnen diese bei gedriickter Umschalttaste-Taste (Tastatur) durch Anklicken des
Rechtecks des jeweiligen Gleises bzw. Symbols wieder aus der Liste der markierten
Gleise bzw. Symbole entfernt werden. Auf gleiche Art kdnnen Sie auch Gleise bzw.
Symbole zusatzlich markieren.

AuRerdem wird die Lange der markierten Gleise berechnet und rechts unten in der
Statuszeile angezeigt.

Soll ein rechteckiger Bereich markiert werden, kann auch ohne Auswahl des Befehls
markiert werden. Dazu driicken Sie die linke Maustaste an einem Eck des gedachten
Rechtecks, das nachher die markierten Gleise enthalten soll. Sie halten dann die
Maustaste gedriickt und bewegen die Maus zum gegenliberliegenden Eck des
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gedachten Rechtecks. Dort lassen Sie die Maustaste los. Alle Symbole, der Anfasser
sich im Rechteck befindet, werden nun markiert.

Hinweis: Sie kdnnen das Rechteck nur aufziehen, wenn der Mauszeiger seine normale
Form hat. In der Nahe von Gleisverbindern oder Anfassern ist es daher nicht mdglich.
Dort wird durch den Mausklick der entsprechende Gleisverbinder oder das Symbol
markiert. Der Mindestabstand kann im Menl Optionen | Einstellungen | Toleranzen
unter Auswahl von Gleisende oder Anfasser eingestellt werden.

Gleisabschnitt markieren (Bearbeiten Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um alle Gleise zwischen Weichen oder offenen
Gleisenden im aktuellen Gleisplan zu markieren.

Klicken Sie zunachst auf ein Gleis den gewiinschten Gleisabschnitts. Wenn Sie nun
diesen Befehl anwahlen, so werden alle Gleise dieses Abschnitts (zwischen Weichen
oder offenen Gleisenden) markiert.

Gleise dazwischen markieren (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um alle Gleise zwischen zwei bereits markieren Gleisen
zu markieren.

Dieser Befehl ist nltzlich, wenn Sie allen Gleisen eines bestimmten Gleisabschnitts
bestimmte Eigenschaften zuweisen mochte.

Markieren Sie zunachst durch Klick die beiden Gleise, die das Anfang und Ende des
Gleisabschnitts kennzeichnen. Nun ist dieser Befehl verfiigbar. Nach Auswahl des Befehl
werden alle dazwischenliegenden Gleise markiert.

Hinweis: Mit diesem Befehl lassen sich in vielen Fallen Gleisabschnitte einfacher
markieren, als mit den anderen Befehlen zum Markieren.

Identische Gleise markieren (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um alle mit dem gerade markierten Gleis identischen
Gleise zu markieren.
Mit dem Befehl ist daher auch mdglich, Gleise zu suchen.

Dieser Befehl ist niitzlich, wenn Sie wissen mdchten, ob oder wo sich noch weitere
Gleise des gerade markierten Gleises im Plan befinden.
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Gleis drehen (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Gleis in eine andere Position zu drehen.
Hinweis: Der Anbau von gebogenen Gleisen kann auch durch die Befehle
Bogenrichtung | links und Bogenrichtung | rechts festgelegt werden.
Bogenrichtung | links (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um einzustellen, dass im folgenden gebogene Gleise
nach links angebaut werden.

Bogenrichtung | rechts (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um einzustellen, dass im folgenden gebogene Gleise
nach rechts angebaut werden.

Gleis verbiegen (Bearbeiten Menii)

Mit diesem Befehl kénnen Sie die Zeichengenauigkeit von WinTrack umgehen. Da beim
praktischen Anlagenbau in der Regel nicht so exakt gearbeitet wird bzw. an manchen
Stellen ein so exaktes Anfiigen von Gleisen nicht gewiinscht ist, wie es mit WinTrack
maoglich ist, bietet WinTrack auch die Méglichkeit, Gleise zu verbiegen.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Gleis verbiegen an, mit deren Hilfe Sie festlegen
kdénnen, wie stark das aktuelle Gleis verbogen werden soll.

Dieser Befehl ist nur verfliigbar, wenn ein Gleisende angewahlt ist.

Dialogbox Gleis verbiegen

Mit Hilfe dieser Dialogbox kénnen Sie das aktuelle Gleis verbiegen. Dazu kann ein Wert
zwischen 5 und -5 Grad eingegeben werden, um den dann das aktuelle Gleis
abweichend vom bisherigen Winkel an das verbundene Gleis angefligt wird.
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Darstellung (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie die Darstellung des aktuellen Gleises/Symbols
oder mehrerer markierter Gleise (Befehl Gleise markieren) andern moéchten. WinTrack
zeigt dazu die Dialogbox Darstellung, mit deren Hilfe Sie das gewiinschte
Erscheinungsbild des angewahlten Gleises/Symbols (der markierten Gleise) bestimmen
kénnen.

Mdchten Sie die Position eines Symbols édndern, so wahlen Sie den Befehl Gleise/
Symbole verschieben.

Dieser Befehl ist nicht verfligbar, wenn ein Gleisende angewahlt ist.

Abkiirzung
Maus: Doppelklick auf das Gleis/Symbol, dessen Darstellung gedndert
werden soll.

Dialogbox Darstellung

Mit Hilfe dieser Dialogbox konnen Sie das Erscheinungsbild von einem oder mehreren
Gleis(en) oder Symbolen andern.
Dazu stehen je nach Symbol ein bis drei Registerkarten zur Verfligung.

Auf der Karte Allgemein (immer vorhanden) kénnen Sie folgende Einstellungen

vornehmen:

Artikelnummer aktiv
Ist diese Option angewahlt, so ist die Artikelnummer des Gleises aktiviert. Sie
kann nun mit dem Befehl Artikelnummern im Ansicht Menii ein- und
ausgeblendet werden.

Artikelnummer unten
Ist diese Option angewahlt, wird die Artikelnummer um 180° gedreht und daher
zumeist unterhalb des Gleises dargestellt.

Tunnelstrecke
Ist diese Option angewahlt, wird das Gleis bzw. werden die Gleise als
Tunnelstrecke dargestellt. Siehe dazu auch die Option Tunnelstrecken
gestrichelt in der Dialogbox Bildschirm.

Gleis verbogen
Diese Option kann nicht geandert werden. Sie dient dazu anzuzeigen, ob das
markierte Gleis mit dem Befehl Gleis verbiegen verbogen wurde.
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Relative Liniendicke

Ebene

Hiermit legen Sie die Liniendicke von Symbolen fest. Eine dickere Linie (als bei
Gleisen) kann vor allem bei Tunnelportalen oder Freihandlinien eine bessere
Darstellung bringen.

Hiermit kann die Ebene bestimmt werden, zu welcher dieses Gleis (Symbol)
gehort.

Individuelle Farbe

Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe des
Gleises/Symbols bestimmen.

Bei Gleisen: ist SCHWARZ ausgewahlt, werden die Gleise in der Farbe
gezeichnet, die fiir die zugeordnete Ebene im Dialog Ebenen (Befehl Ansicht
| Ebenen) eingestellt ist.

Bei anderen Symbolen: die ausgewahlte Farbe wird nur dann bertcksichtigt,
wenn in der Dialogbox Bildschirm die Option Individuelle Farben verwenden
angewahlt ist.

Zusatzinfo

Hier kann ein kurzer Text hinterlegt werden, der am Gleis/Symbol eingeblendet
werden kann (z.B. Weichennummern). Alle Zusatzinformationen kénnen im
Menl Ansicht | Zusatzinformationen ein- bzw. ausgeschaltet werden. Weitere
Einstellungen sind im Menu Optionen | Bildschirm | Zusatzinfo mdglich.

Da die ZI eine Eigenschaft des Symbols ist, wird diese immer mit dem Symbol
verschoben. Die Platzierung der ZlI ist aber trotzdem nicht eingeschrankt: wird
ein Gleis/Symbol angewahlt, wird auch die ZI entsprechend gekennzeichnet
und erhalt ein Anfassrechteck. Damit kann nun die ZI verschoben werden. Die
Z1 wird dabei immer waagrecht datgestellt.

Auf der Karte Freihandlinie (beim Andern einer Freihandlinie vorhanden) kénnen Sie
folgende Einstellungen vornehmen:
Polygon/Kreis ausfiillen

Hiermit bestimmen Sie, ob die von der Freihandlinie umschlossene Flache
ausgefullt werden soll.

Fiillung - Fiillfarbe

Wenn Sie diese Option anwahlen, kdnnen Sie mit dem Befehl Andern iiber
eine weitere Dialogbox die Fiillfarbe bestimmen.

Fiillung - Muster
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Wenn Sie diese Option anwahlen, kénnen Sie aus der Liste ein Muster flr die
Fullung auswahlen.

Hinweis: Eine Freihandlinie kann —egal ob mit oder ohne Fillung- auch als Héhenlinie
eingesetzt werden. Die nétigen Einstellungen sind in der Registerkarte 3D vorzunehmen.
Es werden allerdings nur solche Fullmuster in 3D angezeigt, deren Bezeichnung den
Zusatz ,— 3D* hat.

Auf der Karte Hohenangabe (beim Andern einer Hdhenangabe vorhanden) kénnen Sie
folgende Einstellungen vornehmen:
Hohe

Héhenangabe, die im Gleisplan angezeigt werden soll.

[ <
3@ Mit der Karte Gebdude (beim Andern eines Gebaudes vorhanden) kann die
Form und GroRe eines Gebaudes festgelegt werden:

Darstellung

Gebaude l Allaemein ]

| ES— ~ Eigenzchaften
Hauz mit Flachdach b= 100 = mm
— b a= 80 = mm
ﬁ Stockwerke: 1 =
Stadthaus Tvp 1
Bezeichnung: |

. Whandfarbe: - e

ok | .-'-‘al:ul:urechen| Hilfe |

Dazu muss zuerst der gewiinschte Gebaudetyp ausgewahlt werden. Dabei ist zu
beachten, dass der Typ Rechteck (2D) nicht fiir die 3D-Ansicht beriicksichtigt wird. Er
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kann dazu verwendet werden, rechteckige Formen zu zeichnen, die nur in der 2D-
Ansicht sichtbar sind.
Folgende Eigenschaften kénnen nun festgelegt werden:
a,b
Aulenmalle des Gebaudes

Stockwerke bzw. Héhe
Hohe des Gebaudes. Beim Typ Quader erfolgt die Eingabe in mm, ansonsten in
Stockwerken.

Bezeichnung
Die Eingabe einer Bezeichnung ist optional und ist nur in der 2D-Ansicht
sichtbar.

Wandfarbe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der in
der 3D-Ansicht sichtbaren Gebaudewand andern.

@@ Auf der Karte 3D (bei Freihandlinien und Gleisen vorhanden, fir die eine

einheitliche Héhe festgelegt werden kann) kénnen Sie folgende Einstellungen

vornehmen:
Freihandlinie als H6henlinie (nur bei Freihandlinie)

Wenn diese Option angewabhlt ist, wird die Freihandlinie zugleich als eine
Hoéhenlinie betrachtet. Dies bedeutet, dass der unter Hohe eingegebene Wert
die Hohe der Landschaft entlang der Freihandlinie bestimmt. (Die Landschaft
zwischen Freihandlinien und/ oder Gleistrassen wird automatisch berechnet.)
Ist eine Fllfarbe definiert, wird die gesamte Flache auf diese Hohe gelegt und
auch in der 3D-Ansicht ausgefillt. Bei einem Fillmuster gilt das letztere nur fiir
diese Muster in der Liste, die mit dem Zusatz 3D versehen sind.

Gleis als Briicke (nur bei Gleisen)
Wenn diese Option angewahlt ist, wird das Gleis als Bricke behandelt. Dies
bedeutet, dass in der 3D-Ansicht eine Briicke unter dem Schotter gezeichnet
wird. Des weiteren kann nun unter dem Gleis eine weitere Gleistrasse oder eine
Schlucht (Hohe festgelegt durch eine Freihandlinie) verlaufen.
Hinweis: Briicketeile oder Rampenstlicke, die aus dem Gleisauswahlfenster
einfugt wurden, werden fur die 3D-Ansicht nicht beachtet.

Hohe
Hohe fir die Gleis(e) bzw. Freihandlinie.

Steigung (nur bei Weichen)

Seite 79



Gleisplanungssoftware WinTrack

Steigung bzw. Schraglage der Weiche festlegen.
Wenn diese Eigenschaft angezeigt wird, wird auch nachfolgendes Fenster mit
der Weiche angezeigt, fir welche die Steigung festgelegt wird.

o3 an

L]

Im Feld H6he wird die ,rote“ Hohe der Weiche eingeben. Mit dem Wert im Feld
Steigung werden dann die anderen Hohen festgelegt (auch negative Werte
maoglich).

Hierbei ist zu beachten: die eingegebenen Hohen von Gleisen und Weichen
werden normalerweise an die benachbarten Gleise und Weichen
weitergegeben. Bei verbundenen Weichen erhalten dadurch alle Weichen die
gleiche Hohe. Hohen werden allerdings nur an Weichen weitergegeben, die
eine Steigung von 0 aufweisen. Dadurch ist es bei Verwendung von Weichen in
Steigungen in der Verantwortung des Planers, diese Ubergénge richtig zu
setzen.

Doch WinTrack hilft dabei: wenn die 3D-Héhen mit dem Zahlenwert angezeigt
werden (Menu Ansicht | 3D-H6hen und Menu Optionen | Bildschirm | 3D-
Héhen), werden die Zahlenwerte an fehlerhaften Ubergéngen in einem
knalligen Rot dargestellt.

Hohe aller markierten Gleise andern
Wenn mehrere Gleise markiert sind, muss diese Option angewahlt sein, wenn
eine einheitliche Hohe fiir alle markierten Gleise festgelegt werden soll.
Wenn diese Option nicht markiert ist, bleibt die Hohe der Gleise unverandert.

Hohendnderung relativ zur jetzigen Hohe
Wenn diese Option angewahlt ist, kdnnen Sie eine relative Hohenanderung der
markierten Gleise vornehmen. D.h., die Hohe der markierten Gleise verandert
sich um den im Feld H6he eingegebenen Wert.

3@ Mit Hilfe der Karte 3D-Profil (bei Gleisen vorhanden, die genau zwei Gleisenden

haben) wird der Héhenverlauf der Gleistrassen festgelegt. Auf dieser Karte werden die
wesentlichen Daten fir die 3D-Ansicht festgelegt.

Es kann damit jeweils das 3D-Profil zwischen den Weichen oder offenen Gleisenden
bearbeitet werden, zwischen denen sich das angewahlte Gleisstiick befindet.
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Hinweis: Das 3D-Profil kann auch nur fiir einen genau festgelegten Gleisabschnitt
aufgerufen werden. Dazu muss zuerst das Gleis am Anfang dieses Abschnitts angeklickt
werden. AnschlieRend muss bei gedriickter Umschalt-Taste ein Doppelklick auf das dem
letzten Gleis des Abschnitts folgende Gleis erfolgen.

Nun 6&ffnet sich die Dialogbox und im Arbeitsbereich wird der im 3D-Profil angezeigte
Abschnitt markiert, wodurch er noch einmal kontrolliert werden kann.

Wichtig: Ein Abschnitt endet spatestens bei einer Weiche. Das Festlegen eines
Abschnitts tiber eine Weiche hinweg ist nicht méglich.

Bei einem unbearbeiteten Profil sieht der Dialog nach dem Offnen wie folgt aus:

Darstellung x|

Allgemein  3D-Profil |

Hihe [in mm) : IE _lj Setzen | EirLiu:l_qel
Steigung in%): [0.00 = Bewechren | Fiele |

Profilfenster

markiertes Gleis Tunnel

R = ?\Q.ﬂ/?\?

Farallelglers |
] I Abbrechen Hilfe

Im Profilfenster wird nun der Hohenverlauf der Gleise zwischen den Weichen oder
offenen Gleisenden angezeigt. Bei einem unbearbeiteten Profil liegen alle Gleisenden
auf 0.

Nach dem Offnen sind im Profilfenster automatisch alle Gleise markiert (rot).

Das zuvor in der 2D-Ansicht markierte Gleis wird noch einmal mit einem Kreis
gekennzeichnet. Tunnelstrecken werden wie im Plan gestrichelt bzw. gepunktet
dargestellt. Alle Gleise werden in ihrer Ebenenfarbe gezeichnet.
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Das Profil der gesamten Gleistrasse wird Uber die Hohe der einzelnen Gleisenden
festgelegt. Dies geschieht sehr einfach lber die Eingabefelder und Schaltflachen:

Hohe

Hohe fur alle markierten Gleise.

Bei einer Héhenanderung Uber die Pfeile rechts am Eingabefeld wird die Hohe
der Gleisenden im Profilfenster sofort angepasst. Wird die Hohe direkt
eingegeben, muss anschlieRend die Schaltflache Setzen angeklickt werden.

Steigung

Briicke

Pfeiler

Steigung innerhalb der markierten Gleise.

Bei einer Steigungsanderung lber die Pfeile rechts am Eingabefeld wird die
damit verbundene Anderung der Héhe der Gleisenden im Profilfenster sofort
angepasst. Wird die Steigung direkt eingegeben, muss anschlieRend die
Schaltflache Berechnen angeklickt werden.

Markierte Gleistrasse als Briicke darstellen.

An den Enden der markierten Gleise Briickenpfeiler einsetzen.

Parallelgleis

Diese Schaltflache ist verfligbar, wenn das 3D-Profil dieselbe Anzahl von
Gleisen enthalt wie das zuletzt bearbeitete 3D-Profil. In diesem Fall nimmt
WinTrack an, dass das 3D-Profil eines parallelen Gleisverlaufs eingegeben
werden soll.

Durch Klick auf diese Schaltflache wird das 3D-Profil dieser zuletzt bearbeiteter
Gleise Ubernommen.
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Nach Eingabe einer Steigung bzw. eines Gefélles von 5,0 % sieht der Dialog wie folgt
aus:

Darstellung | x|

Allgemein  3D-Profil |

Hohefinmm): [0 =] Seteen | Briicke|

Steigung (n%): B =  Bewechnen | Fleier |

Farallelglers |
] I Abbrechen Hilfe

In diesem Fall wurden alle Gleise in die Profilanderung mit einbezogen. Es kann jedoch

auch die Hohe eines einzelnen Gleisendes oder eines Teilstlickes geandert werden:

e Ein Gleisende: Mausklick auf die Stitzlinie an dem gewiinschten Gleisende. Es
sollte nun nur diese eine Stutzlinie rot sein. Die Hohe kann nun Uber das
Eingabefeld Hohe verandert werden.

Eine schnellere aber ungenauere Hohenanderung ist Uber einen Doppelklick auf die
entsprechende Hohe direkt im Profilfenster moglich. Die Hohe wird sofort auf den
angeklickten Punkt gesetzt.

e Ein Teilstlick: Um das gewiinschte Teilstlick auszuwahlen, muss die Maus im
Profilfenster am Anfang des Teilstlicks gedriickt werden, dann (Maus gedriickt
halten) zum Ende des Teilstlicks bewegt und dort losgelassen werden. Der
Teilbereichs sollte nun rot sein. Anderungen fiir diesen markierten Teilbereich
kénnen nun ebenfalls wie oben beschrieben vorgenommen werden.

Nachdem ein Teilbereich des Profils geandert wurden, kdnnte das Ergebnis
folgendermafien aussehen:
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Darstellung x|

Allgemein  3D-Profil |

Hohe [in mm) : |-5 _lj Setzen | IBrLiu:l_ae
Steigung [in %) ; |-2,EIF _lj Berechnen |  Pleiler !

Briicke (mit Pfeilern)

Farallelglers |
] I Abbrechen Hilfe

Hinweis: Um einen Uberblick zu erhalten, kénnen die Hohenangaben mit dem Befehl
Ansicht | 3D-Héhen auch in der 2D-Ansicht angezeigt werden.

Auf der Karte Beschriftung (bei Beschriftung vorhanden) kénnen Sie folgende
Einstellungen vornehmen:
Text

Text, der im Gleisplan angezeigt werden soll.

Linksbiindig, Zentriert, Rechtsbiindig
Ausrichtung des Textes.

Schrift
Schriftart, GroRe, die flir den Text verwendet werden soll.
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Z-Position | In den Vordergrund bzw. Hintergrund
(Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie ein Gleis/Symbol in den Vordergrund bzw.
Hintergrund legen wollen.

Hierbei ist zu beachten, dass dieser Befehl nur Sinn machte, wenn Sie die Z-Position von
Gleisen/Symbolen festlegen wollen, die sich in derselben Ebene befinden.

Denn unabhangig von diesem Befehl werden die Gleise/Symbole der 1.Ebene immer
zuerst und die Gleise/Symbole der 99.Ebene immer zuletzt gezeichnet.

Neuer Anfang (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie ein Gleis frei platzieren wollen, ohne es direkt
an ein bestehendes Gleisende anzufugen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Pfeil mit einem Gleisstlck oder ein Verbotszeichen. Erscheint
das Verbotszeichen befindet sich der Mauszeiger auf3erhalb des aktiven Fensters des
aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint der Pfeil, so
befindet sich der Mauszeiger im giiltigen Bereich und durch Driicken der linken
Maustaste kann der Anfangspunkt vorgegeben werden.

WinTrack zeigt dann die Dialogbox Neuer Anfang, in der Sie den Startwinkel eingeben
sowie die Startposition noch einmal korrigieren kdnnen.

Als Startgleis wird das im Gleisauswahlfenster aktuell angewahlte Gleis verwendet. Ist
kein Gleis angewahlt, so ist dieser Befehl nicht verfiigbar.

Dialogbox Neuer Anfang

In dieser Dialogbox kénnen Sie angeben, in welche Richtung vom angeklickten
Startpunkt aus das erste Gleis angebaut werden soll. AuRerdem ist es mdglich, die
genauen Koordinaten des neuen Startpunktes einzugeben, um eine genauere
Positionierung z.B. beziiglich der Plattenkanten zu erreichen.

Sie haben dazu folgende Mdglichkeiten:

Relativ zu markierter Plattenkante
Wenn diese Option angewahlt ist, gelten die eingegeben Werte fir X- und Y-
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Richtung relativ zur markierten Plattenkante (zum Rechteck in der Mitte der
Plattenkante).

Diese Option ist daher nur verfiigbar, wenn vor diesem Befehl eine Plattenkante
ausgewahlt wurde.

X-/Y-Richtung
Hier kdnnen Sie die absolute bzw. relative Position des neuen Anfangs
eingeben bzw. korrigieren.

Winkel
Hier kdnnen Sie die Orientierung des neuen Gleises angeben.

Gleise/Symbole verschieben | Verschieben mit Dialog (Bearbeiten
Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um alle markierten Gleise/Symbole und alle mit den
markierten Gleisen verbundenen Gleise um ein bestimmtes Maf} zu verschieben bzw. zu
drehen.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Symbole verschieben an, in der Sie die
gewtinschte Verschiebung und Drehung eingeben kdnnen.

Dialogbox Symbole/ Gleisplan verschieben

Mit Hilfe dieser Dialogbox kénnen Sie Gleise/ Symbole oder den ganzen Gleisplan
verschieben oder drehen.

Sie haben dazu folgende Mdglichkeiten:

Verschieben
Hier kdnnen Sie angeben um wie viel mm die Symbole in X - Richtung und in Y-
Richtung verschoben werden sollen.

Winkel
Hier kdnnen Sie angeben, um wie viel Grad die Symbole gedreht werden sollen.
Uber die Schaltflachen 15°, 30°, 90°, 180° kdnnen diese Winkel schneller
ausgewahlt werden.

Ubernehmen
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Durch Driicken dieser Schaltflache wird die gewlinschte Verschiebung sofort
ausgefihrt, wobei die Dialogbox geoffnet bleibt. Sie kdnnen dadurch einfach die
gewulnschten Gleise schrittweise verschieben.

Hinweis: Diese Option ist nur beim Befehl Gleise/ Symbole verschieben
verfligbar.

Gleise/Symbole verschieben | Verschieben mit der Maus
(Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um alle markierten Gleise/Symbole und alle mit den
markierten Gleisen verbundenen Gleise mit der Maus zu verschieben bzw. zu drehen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, werden aufler den bereits markierten
Gleisen/Symbole noch die verbundenen Gleise zusatzlich markiert. Somit sind nun alle
Gleise/Symbole markiert, die mit der Maus verschoben werden. Der Mauszeiger kann
nun zwei Formen annehmen: entweder zeigt es vier Pfeile oder ein Verbotszeichen.
Erscheint das Verbotszeichen, so befindet sich der Mauszeiger aufderhalb des aktiven
Fensters des aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheinen
die Pfeile, so befindet sich der Mauszeiger im guiltigen Bereich. Driicken Sie nun die linke
Maustaste Uber den markierten Gleisen/Symbolen. Wenn Sie nun die Maus bei
gedriickter Maustaste bewegen, werden alle markierten Gleise/Symbole mitbewegt.
Driicken Sie gleichzeitig noch die Umschalttaste-Taste auf Ihrer Tastatur, so kdnnen die
Symbole gedreht werden. Sind alle Gleise/Symbole in der richtigen Position, dann lassen
Sie die Maustaste los und der Befehl wird abgeschlossen.

Hinweis: Soll nur ein Symbol verschoben werden, so kann es ohne den Befehl
aufzurufen direkt mit der Maus verschoben oder gedreht werden.

Es empfiehlt sich dabei, das Symbol immer zuerst in die gewiinschte Lage zu drehen
und erst anschlief®end korrekt zu positionieren.

Gleise/Symbole verschieben | Drehen um 180° (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das markierte Gleis oder Symbol und alle mit dem
markierten Gleise verbundenen Gleise um 180° zu drehen.

Dieser Befehl wird hauptsachlich dazu verwendet, um Tunnelportale, Signale, etc. in die
gewtinschte Richtung bzw. auf die gewtlinschte Gleisseite zu drehen.
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Gleise verschieben (Bearbeiten Men)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Gleisende mit einem anderen Gleisende zu
verbinden, indem samtliche Gleise, die mit dem aktuellen Gleisende verbunden sind,
zum noch anzuwéhlenden Gleisende hin verschoben werden.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Pfeil mit entsprechender Kennzeichnung oder ein
Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen befindet sich der Mauszeiger auf3erhalb
des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung.
Erscheint der Pfeil, so befindet sich der Mauszeiger im gliltigen Bereich und durch
Driicken der linken Maustaste kann das Gleisende angewahlt werden, zu dem das
aktuelle Gleisende hin verschoben werden soll. Wurde kein giiltiges Gleisende
angewabhlt, wird der Befehl nicht ausgefihrt.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein Gleisende angewahlt ist.

Hinweis: Der Befehl kann auRerdem nicht ausgefiihrt werden, wenn ein Verschieben
nicht mdglich ist, da die beiden zu verbindenden Gleisenden schon anderweitig
miteinander verbunden sind.

Abkiirzung

Funktionsleiste:

Gleise autom. verbinden (Bearbeiten Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn das aktuelle Gleisende und ein noch zu wahlendes
weiteres Gleisende automatisch mit passenden Gleisstlicken verbunden werden soll.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Pfeil mit entsprechender Kennzeichnung oder ein
Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen befindet sich der Mauszeiger auf3erhalb
des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung.
Erscheint der Pfeil, so befindet sich der Mauszeiger im gliltigen Bereich und durch
Driicken der linken Maustaste kann das Gleisende angewahlt werden, zu dem
automatisch eine Verbindung gesucht werden soll. Wurde kein gliltiges Gleisende
angewabhlt, wird der Befehl nicht ausgefiihrt. Wurde ein giiltiges Gleisende angewahlt,
zeigt WinTrack zunachst die Dialogbox Gleise automatisch verbinden an, wo das
weitere Vorgehen bestimmt werden kann.
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Dieser Befehl ist nur verfliigbar, wenn ein Gleisende angewahlt ist.

Dialogbox Gleise automatisch verbinden

WinTrack zeigt diese Dialogbox, wenn eine passende Verbindung gefunden wurde. Sie
haben nun folgende Mdglichkeiten:

Ubernehmen
Hiermit kdnnen Sie die gefundene Verbindung in den Gleisplan ibernehmen.

Suche fortsetzen
Verwenden Sie diesen Befehl, um die Suche zu starten oder wenn Sie mit der
gefundenen Verbindung nicht zufrieden sind. WinTrack versucht dann eine
Verbindung zu finden, die weniger Gleisstlicke bendtigt, wie die schon
gefundene. Diesen Befehl sollten Sie immer dann verwenden, wenn die
gefundene Verbindung viele kurze Gleisstlicke enthalt, die evtl. durch weniger
langere Gleisstlicke ersetzt werden kdnnte.
Durch Driicken der linken Maustaste kénnen Sie den Suchvorgang abbrechen.

Suche abbrechen
Keine Verbindung Gbernehmen.

Art der Verbindung — S-Form erlaubt
Wourde diese Funktion ausgewahlt, kann die gefundene Verbindung von einem
Links- zu einem Rechtbogen wechseln, was méglicherweise nicht nétig und
nicht erwiinscht ist.

Art der Verbindung — Keine S-Form erlaubt
Wourde diese Funktion ausgewahlt, enthalt die gefundene Verbindung nur einen
Bogen in eine Richtung.

Gleise >>
Damit wird eine Liste aller fir das automatische Verbinden verwendbaren
Gleise angezeigt. Alle angewahlten Gleise werden fiir die Suche verwendet.
Sollen bestimmte Gleise (Radien) von der Suche ausgeschlossen werden, so
kann dies hier geschehen.
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Gleisenden ver-/entknupfen (Bearbeiten Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um zwischen zwei Gleisenden, die durch Anbau
aufeinandertreffen, eine feste Verbindung herzustellen bzw. um diese Verbindung wieder
zu lésen.

Nachdem der Befehl angewahlt wurde, versucht WinTrack ein zum aktuellen Gleisende
passendes offenes Gleisende zu finden und stellt dann eine Verkniipfung her. Wurde
kein offenes Gleisende gefunden, ertdnt ein Signalton, und der Befehl wird nicht
ausgefiihrt.

Wird der Befehl bei einem bereits verkniipften Gleisende ausgewahlt, wird das Gleisende
entknlpft (d.h. die Verbindung wird aufgehoben).

Der Abstand, der maximal zwischen den beiden offenen Gleisenden bestehen darf,
damit eine Verknlpfung durchgefiihrt wird, kann mit der Dialogbox Einstellung auf der
Registerkarte Toleranzen (Befehl Einstellungen im Optionen Menii) eingestellt
werden.

Hinweise:

e Dieser Befehl sollte immer ausgefihrt werden, wenn zwischen zwei Gleisen von
WinTrack nicht automatisch eine feste Verbindung hergestellt wird, im praktischen
Aufbau diese Gleise aber miteinander verbunden sind.

Dies ist der Fall, wenn zwei offene Gleisenden beim Aufbau aufeinandertreffen.

e In der Dialogbox Bildschirm (Befehl Bildschirm im Optionen Menii) kdnnen Sie
in der Registerkarte Divers einstellen, ob offene Gleisenden angezeigt werden
sollen oder nicht.

e In der Dialogbox Einstellungen (Befehl Einstellungen im Optionen Menii)
konnen Sie in der Registerkarte Toleranzen einstellen, ob offene Gleisenden
automatisch verkn(ipft werden sollen oder nicht.

Der Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein Gleisende angewahlt ist.

Gleisplan verschieben (Bearbeiten Menu)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den ganzen Gleisplan zu verschieben oder zu drehen.
Die Plattenkanten werden dabei nicht mitverschoben, so dass damit eine Anpassung der
Gleise an die Plattenkanten vorgenommen werden kann.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Gleisplan verschieben an, in der Sie die
gewlinschte Verschiebung eingeben kénnen.
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Ansicht Menu

Symbolleisten |
Funktionsleiste 1/2

Symbolleisten |
Funktionsleiste 1/2

anpassen

Symbolleisten |
Ebenenleiste

Statuszeile

Gleisauswahl-
fenster

Artikelnummern

Zusatzinformatione
n

3D-Hoéhen
Seiteneinteilung
Ebenen/Symbole
Planansicht |
Ansicht 1-5
anzeigen
Planansicht |
Ansicht speichern

als

Alle Ebenen
sichtbar

Nur angewabhlte
Ebene

Funktionsleiste 1/2 ein- oder ausblenden.

Funktionsleiste 1/2 anpassen.

Ebenenleiste ein- oder ausblenden.

Statuszeile ein- oder ausblenden.

Gleisauswahlfenster ein- oder ausblenden.

Aktive Artikelnummern ein- oder ausblenden.

Zusatzinformationen ein- oder ausblenden.

3D-Hbhenangaben ein- oder ausblenden.
Seiteneinteilung ein- oder ausblenden.
Eigenschaften der Ebenen und angezeigte Symbole festlegen.

Zuvor gespeicherte Planansicht aufrufen.

Aktuelle Planansicht speichern.

Alle Ebenen sichtbar machen.

Nur Ebene des angewahlten Symbols anzeigen.
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Ebene unsichtbar
Neu zeichnen
Zoom ein

Zoom ein
(Ausschnitt)

Zoom aus

Zoom
bildschirmfiillend

Nachfiihren

Automatisches
Nachfiihren

3D-Ansicht

Ebene des gewahlten Symbols nicht anzeigen.
Gleisplan neu zeichnen.
Ausschnitt vergréRern.

Ausschnitt festlegen und mdéglichst bildschirmfillend darstellen.

Ausschnitt verkleinern.

Ausschnitt so vergréfRern/verkleinern, dass der gesamte Plan
angezeigt werden kann.

Bildausschnitt nachftihren.

Automatisches Nachflihren ein- oder ausschalten.

3D-Ansicht anzeigen.
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Symbolleisten | Funktionsleiste 1/2 (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Funktionsleiste 1 oder 2 ein- bzw. auszublenden.
Uber die Funktionsleisten haben Sie schnellen Zugriff auf viele WinTrack-Befehle, ohne
Uber die Menis gehen zu mussen.

Neben dem Befehlsnamen im Mend ist ein Hakchen eingeblendet, wenn die
Funktionsleiste angezeigt wird.

Weitere Informationen finden Sie unter Funktionsleiste 1/2.

Funktionsleiste 1/2

SEE]

Die Funktionsleiste 1 wird beim ersten Start von WinTrack oben quer im
Anwendungsfenster, unterhalb der Menlleiste angezeigt. Die Funktionsleiste ermdglicht
schnellen Zugriff durch Anklicken mit der Maus auf viele Befehle aus den MenUs Datei,
Bearbeiten und Ansicht.

Die Funktionsleiste 2 wird beim ersten Start von WinTrack am linken Rand des
Anwendungsfenster angezeigt. Die Funktionsleiste ermdglicht schnellen Zugriff durch
Anklicken mit der Maus auf viele Befehle aus den Menis Einfiigen und Extras.

Um eine Funktionsleiste ein- und auszublenden wéahlen Sie den Befehl Symbolleisten |
Funktionsleiste im Ansicht Menii.

Die Funktionsleiste kann auch an eine andere Position verschoben werden. Dazu muss
mit der linken Maustaste zwischen zwei Schaltflachen geklickt werden. Die Leiste kann
dann bei gedriickter Maustaste verschoben werden.

Abhangig von der Auflésung bzw. Bildschirmgréfie kdnnen Uber die Funktionsleiste mehr
oder weniger Befehle erreicht werden.

Daher kann jede Funktionsleiste mit dem Befehl Symbolleisten | Funktionsleiste
anpassen 1/2 im Ansicht Menui. Entsprechend den jeweiligen Erfordernissen angepasst
werden.

Eine Kurzbeschreibung der einzelnen Schaltflachen erhalten Sie in der Statuszeile, wenn
sich der Mauszeiger Uber einer Schaltflache befindet. Durch Driicken von F1 wird die

Online-Hilfe mit einer detaillierten Beschreibung angezeigt.

Mit der folgenden Schaltflache kdnnen Sie auch weitere Infos erhalten:
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?

Durch Dricken erhalten Sie den Hilfecursor. Klicken Sie dann das Element
an, zu dem Sie Fragen haben.

Symbolleisten | Funktionsleiste 1/2 anpassen (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Funktionsleiste 1 oder 2 anzupassen. Dazu wird
der Dialog Symbolleiste anpassen geoffnet.

Dort kann die Funktionsleiste durch Verwenden der Schaltflichen oder durch ,Drag and
Drop“ zusammengestellt werden.

Hinweise: Dieser Befehl kann auch mit Hilfe der rechten Maustaste tber der
Funktionsleiste aufgerufen werden.

Einzelne Schaltflache lassen sich auch ohne den Dialog verschieben: Umschalt-Taste
driicken (gedrickt halten), dann durch ,Drag and Drop“ die Schaltflachen innerhalb der
Leisten verschieben.

Symbolleisten | Ebenenleiste (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Ebenenleiste ein- bzw. auszublenden. Mit den
Symbolen auf der Ebenenleiste kdnnen Sie die einzelnen Ebenen ein- bzw. ausblenden
und weitere Ebenenbefehle aufrufen.

Neben dem Befehlsnamen im Mend ist ein Hakchen eingeblendet, wenn die
Ebenenleiste angezeigt wird.

Ebenenleiste

Die Ebenenleiste wird unten quer im Anwendungsfenster, oberhalb der Statuszeile
angezeigt. Die Ebenenleiste ermdglicht u.a. schnelles ein- bzw. ausblenden von Ebenen
durch Anklicken mit der Maus.

Um die Ebenenleiste ein- und auszublenden wahlen Sie den Befehl Symbolleisten |
Ebenenleiste im Ansicht Menii.

Mit den ersten 20 Schaltflachen der Ebenenleiste kénnen Ebenen einzeln ein- und
ausgeblendet werden. AuRerdem werden durch die Schaltflachen wichtige Eigenschaften
der Ebenen angezeigt:
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Farbe der Ebene, Ebene ein-/ausgeblendet und die aktuelle Ebene wird durch ein
kleines schwarzes Rechteck gekennzeichnet.

Die Eigenschaften der Ebenen bzw. welche Ebenen iberhaupt liber die Ebenenleiste
erreichbar sein sollen, kénnen im Menu Ansicht | Ebenen/Symbole festgelegt werden.

Hinweis: Durch einen Mausklick bei gedriickter Umschalt-Taste wird die aktuelle Ebene
ausgewahlt. Die aktuelle Ebene kann nicht ausgeblendet werden.

Eine Kurzbeschreibung der anderen Schaltflachen erhalten Sie in der Statuszeile, wenn
sich der Mauszeiger Uber einer Schaltflache befindet. Durch Dricken von F1 wird die
Online-Hilfe mit einer detaillierten Beschreibung angezeigt.

Statuszeile (Ansicht Men)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Statuszeile ein- bzw. auszublenden. Sie
beschreibt u.a. den Befehl, der von dem gerade angewahlten Menupunkt oder der
gedriickten Funktionleistenschaltflache ausgefiihrt wird.

Neben dem Befehlsnamen im Menl ist ein Hakchen eingeblendet, wenn die Statuszeile
angezeigt wird.

Weitere Information finden Sie unter Statuszeile.

Statuszeile

Die Statuszeile wird ganz unten am WinTrack- Fenster angezeigt. Um die Statuszeile
ein- bzw. auszublenden, verwenden Sie den Befehl Statuszeile im Ansicht Menii.

Der linke Bereich der Statuszeile beschreibt den Befehl eines Menipunktes, wenn Sie
sich mit den Cursortasten durch die Menis bewegen. Genauso beschreibt dieser
Bereich den Befehl eines Funktionsleistensymbols, solange Sie es driicken. Wenn Sie,
nachdem Sie die Beschreibung des Befehls, der von einem Funktionsleistensymbol
ausgelost wird, gelesen haben, den Befehl nun doch nicht ausfiihren wollen, bewegen
Sie den Mauszeiger von diesem Funktionsleistensymbol weg und lassen ihn dann los.

Weiter auf der rechten Seite werden z.B. Informationen iber das aktuelle Gleis
eingeblendet. Ganz rechts werden die Koordinaten des Mauszeigers innerhalb des
aktuellen Fensters in mm angezeigt.
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Gleisauswahlfenster (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das Gleisauswahlfenster ein- bzw. auszublenden. Im
Gleisauswahlfenster kdnnen Sie jeweils das Gleis bzw. Symbol auswahlen, das Sie als
nachstes anbauen moéchten.

Neben dem Befehlsnamen im Mend ist ein Hakchen eingeblendet, wenn das
Gleisauswahlfenster angezeigt wird.

Weitere Informationen stehen unter Gleisauswahlfenster.

Gleisauswahlfenster

Im Gleisauswahlfenster werden samtliche sich in der gerade geladenen Symboldatei
befindlichen Gleise und Symbole aufgelistet. Sie kdnnen mit den Cursortasten und der

=

Gleizauzwahl

IM-'Eirinn HO E vI

| L..-_,*-*||
Fol*rt| | &)
&% 2|
b adz32

I

Gleiz gebogen
Radiuz 424.6 mm
Gegenbogen

CHMa2202  a
- M52293

MEzo0e —
- M52203
M 52204
57391
- M57369
=4 alstab
1452251
1452241
57231

b
| Bestand: +0

Maus in der Liste blattern. Das aktuell ausgewahlte Gleis (Symbol)
wird im Gleisauswahlfeld angezeigt. Durch Anklicken dieses Feldes
mit der linken Maustaste oder durch Doppelklick auf das gewiinschte
Gleis (Symbol) kann ein Element in den Gleisplan ibernommen
werden.

Besonders behandelt werden die Gleisstlicke mit variabler Lange
(z.B. Ma8592, Spur Z). Diese erscheinen nicht im
Gleisauswahlfenster und kénnen daher nicht direkt eingebaut
werden, sondern werden nur vom Befehl Gleise autom. verbinden
bei Bedarf in der bendétigten Lange eingefiigt.

Damit ein Gleis im Gleisplan angebaut werden kann, muss im
Gleisplan ein Gleisende angewabhlt sein. Hierbei kann es sich um ein
offenes Gleisende handeln oder aber auch um ein bereits mit
weiteren Gleisen verbundenes. Ist letzteres der Fall (beim Einfiigen
von Weichen nicht moglich), wird das ausgewahlte Gleis zwischen
die beiden Gleise einfiigt.

Wollen Sie ein Symbol (z.B. Signal, Tunnelportal) in den Gleisplan
einfligen, so muss im Gleisplan ein Gleis oder Gleisende oder ein
Symbol angewahlt sein, an dem das neue Symbol dann ausgerichtet
wird. Sind Sie trotzdem mit der Position, an der das Symbol
eingefiigt wurde, nicht ganz zufrieden, kénnen Sie dies mit dem
Befehl Gleise/Symbole verschieben | Verschieben mit Dialog
korrigieren oder das Symbol ganz einfach mit der Maus oder den
Cursortasten verschieben (s.a. Befehl Gleise/Symbole
verschieben | Verschieben mit der Maus).
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Ganz oben im Gleisauswahlfenster wird angezeigt, welche Symboldatei im Moment
verwendet wird. Wenn Sie auf den Pfeil rechts daneben klicken, wird eine Liste mit allen
kompatiblen Symboldateien angezeigt (d.h. alle Symboldateien, die gemeinsam mit der
gedffneten Symboldatei in einem Gleisplan verwendet werden kénnen; andere
Symboldateien finden Sie im MenU Optionen | Symboldateien). Sie kdnnen nun durch
Anklicken schnell zu einer anderen Symboldatei wechseln oder die Liste durch Anklicken
auf den Pfeil rechts wieder schlie3en.

Darunter befinden sich 12 Schaltflachen, mit deren Hilfe Sie in der Gleisliste das
gewtnschte Element schneller finden kénnen und um neu hinzugefiigte Symbole (siehe
Befehl Symbol erzeugen im Extras Menii) zu I6schen oder innerhalb der Liste zu

verschieben.
Diese Schaltflachen haben folgende Bedeutung:

Springt innerhalb der Liste zu den geraden Gleisen.

Springt innerhalb der Liste zu den gebogenen Gleisen.

Springt innerhalb der Liste zu den Weichen (inkl. Kreuzung, etc.).

@ 5 5 I

Springt innerhalb der Liste zu den Sondergleisen (z.B. Drehscheibe,
Schaltgleise).

5]

Springt innerhalb der Liste zu den Symbolen des gewahlten Gleissystems/
Herstellers (z.B. Signale, Bahnlibergang, Briicken).

=

Zeigt ein Popup-Men, mit dem gezielt zu bestimmten Symbolen in der
Liste gesprungen werden kann (Signale, Hauser, Baume). Diese Symbole
koénnen zur Ausgestaltung des Gleisplanes verwendet werden.

In der Liste mit H gekennzeichnete Symbole werden in der 3D-Ansicht
nicht angezeigt, da die dazu nétigen Dateien nicht installiert sind (erhaltlich
auf separater CD).

]

Springt innerhalb der Liste zu Symbolen flir den Anlagenrahmen (die
aufgefuihrten Rahmenelemente gehéren zum BasisPlusSystem).

Springt innerhalb der Liste zu den neu hinzugefliigten Symbolen, die sich in
der aktuell geladenen Datei fiir neue Symbole befinden (siehe Befehl
Symboldateien im Meni Optionen).
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% Zeigt ein Popup-MenU, mit dem entweder ein hinzugeflugtes Symbol aus
der Liste geléscht oder dessen Eigenschaften gedndert werden kénnen
(siehe auch Befehl Symboleigenschaften dndern im Meni Extras).
Dieser Button ist nur anwéahlbar, wenn ein hinzugefligtes Symbol in der
Liste markiert ist.

%+
Verschiebt ein hinzugefugtes Symbol innerhalb der Liste um eine Position
nach oben. Dieser Button ist nur anwahlbar, wenn ein hinzugefugtes
Symbol in der Liste markiert ist.

=3

Verschiebt ein hinzugefugtes Symbol innerhalb der Liste um eine Position
nach unten. Dieser Button ist nur anwahlbar, wenn ein hinzugefiigtes
Symbol in der Liste markiert ist.

El Offnet bzw. schlieRt die 3D-Vorschau. Ist diese Schaltflache gedriickt, wird
das Gleisauswahlfenster nach rechts erweitert. Dort wird dann die 3D-
Vorschau des gerade ausgewahlten Symbols angezeigt. Die 3D-Vorschau
kann mit der Maus in der Gré3e verandert werden. Zudem kann das 3D-
Symbol mit der Maus oder den Cursortasten gedreht oder gezoomt
werden.
Hinweis: die 3D-Vorschau kann natlrlich nur angezeigt werden, wenn die
dazu nétigen Dateien installiert sind. Vergleiche dazu Beschreibung zu

i

Die Lange des Gleisauswahlfensters kann mit der Maus verandert werden.
Weitere Einstellungen sowie die Auswahl des aktuellen Gleissystems kdnnen mit dem
Befehl Symboldateien im Menl Optionen vorgenommen werden.

Artikelnummern (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die aktiven Artikelnummern im aktuellen Gleisplan ein-
bzw. auszublenden.

Die Darstellung der Artikelnummern kann in der Dialogbox Bildschirm (Befehl
Bildschirm im Optionen Menii) auf der Registerkarte Artikelnummern geandert
werden.
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Die Artikelnummer einzelner Gleise kdnnen Sie mit dem Befehl Darstellung im
Bearbeiten Menii aktivieren.

Zusatzinformationen (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Zusatzinformationen der Symbole im aktuellen
Gleisplan ein- bzw. auszublenden.

Die Darstellung der Zusatzinformationen kann in der Dialogbox Bildschirm (Befehl
Bildschirm im Optionen Menii) auf der Registerkarte Zusatzinformationen geandert

werden.

Die Zusatzinformationen einzelner Symbole kénnen Sie mit dem Befehl Darstellung im
Bearbeiten Menii eingeben.

3ID) 3D-Héhen (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Hohenangaben ein- bzw. auszublenden, die fiir die
3D-Ansicht verwendet werden.

Die 3D-Hohenangaben werden mit Hilfe des Befehls Darstellung aus dem Bearbeiten
Menii und den Registerkarten 3D und 3D-Profil in der Dialogbox Darstellung
festgelegt.

Die Art der Darstellung der Hohenangaben in der 2D-Ansicht wird in der Registerkarte
3D-Hohen in der Dialogbox Bildschirm festgelegt.

Seiteneinteilung (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Seiteneinteilung im aktuellen Gleisplan ein- bzw.
auszublenden.

Die Seiteneinteilung gibt eine Ubersicht dariiber, wie der Gleisplan auf mehrere Blatter
verteilt wird.
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Hinweis: Die Seiteneinteilung wird beeinflusst von den Einstellungen im Dialog Seite
einrichten.

Ebenen/Symbole (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie andern wollen, welche Ebene(n) oder Symbole
gerade sichtbar sein soll(en) oder wenn Sie die Eigenschaften von Ebenen dndern
maochten.

Beispielsweise kann jeder Ebene einen Namen gegeben (z.B. Schattenbahnhof, Signale)
werden, mit dessen Hilfe in der Statuszeile schnell ersichtlich wird, in welcher Ebene
sich das aktuell angewahlte Gleis befindet.

Hier bestimmen Sie auch die aktuelle Ebene, d.h. die Ebene, der die im folgenden
angebauten Gleise angehdren werden.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Ebenen.

Dialogbox Ebenen
Mit Hilfe dieser Dialogbox konnen Sie die Eigenschaften der einzelnen Ebenen festlegen.

Diese Dialogbox besteht aus drei Registerkarten.

Auf der Karte Eigenschaften konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

In der Liste werden alle Eigenschaften der 99 Ebenen in je einer Zeile dargestellt.

Im Symbol links wird dargestellt, ob die Ebene sichtbar sein soll oder nicht und mit
welcher Fllfarbe sie gezeichnet werden soll. Es folgt die Bezeichnung der Ebene, mit
deren Hilfe in der Statuszeile schnell ersichtlich wird, in welcher Ebene sich das gerade
angewahlte Gleis befindet. Daneben wird die aktuelle Ebene mit einem Punkt
gekennzeichnet. Die nachsten beiden Option kennzeichnen, ob die Ebene (ber die
Ebeneleiste (EL) verfligbar sein soll und ob die Ebene in die Berechnung der 3D-Ansicht
mit einbezogen werden soll. Ganz rechts wird angezeigt, wie viele Symbole sich in der
jeweiligen Ebene befinden. Dadurch kdnnen evtl. fehlerhafte Ebenenzuordnungen
erkannt werden.
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Eberen x|

Eigenschaften |.-’-'-.ngezeigte Symbole | Standardebenen |

Ebenen L akt| EL| 30| #]«

1 |Ebene 1/ Plattenebens [ R v 4 Farbe anderm |
2 |Ebene 2 v V¥ ¥ 0 —
Bl Turre) | Schba
8 H auptstrecke ® H o™ . =
5 |Ebene 5 [l I v 0 Aktuell I
B |Ebens & (S " . Ebenenleiste
ﬂ Ebere 7 T VM W 1] .
ﬂ Ehens & R 0 AD-Anzicht
9 |Ebene 3 -V ¥ 1]
10| Ebene 10 [ I v 0
11]Ebene 11 [ v 0
12|Ebene 12 - F W 0
13|Ebene 13 [ I v 0 |

0k | abbechen | Hire

Um eine oder mehrere dieser Eigenschaften zu andern, wahlen Sie mit der Maus in der
Liste die zu andernde Ebene an.
Sie kénnen nun die Optionen direkt in der Liste andern oder aber iber die Schaltflachen:

Farbe andern
Hiermit kdnnen Sie die Fullfarbe der gewahlten Ebene andern.

Sichtbar
Hiermit kdnnen Sie einstellen, ob die Ebene angezeigt werden soll oder nicht.
Die Eigenschaft kdnnen Sie auch durch einen Doppelklick in der Liste andern.

Aktuell
Hiermit kdnnen Sie die aktuelle Ebene auswahlen. Die aktuelle Ebene ist die
Ebene, der die im folgenden angebauten Gleise angehdéren werden.
Die aktuelle Ebene ist immer sichtbar.
Hinweis: Die aktuelle Ebene kann auch durch einen Mausklick bei gedruckter
Umschalt-Taste auf die gewlinschte Ebene in der Ebenenleiste ausgewahlt
werden.

Ebenenleiste
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Hiermit kdnnen Sie festlegen, ob die Ebene in der Ebenenleiste aufgefiihrt
werden soll.

Hinweis: Nur die ersten 20 Ebenen mit dieser Eigenschaft kénnen in der
Ebenenleiste angezeigt werden.

3D-Ansicht
Hiermit kdnnen Sie festlegen, ob die Ebene zur Berechnung der 3D-Ansicht
verwendet wird bzw. ob die Symbole dieser Ebene in der 3D-Ansicht angezeigt
werden sollen.

Wenn Sie die Bezeichnung einer Ebene andern wollen, so klicken Sie ein zweites mal
auf die angewahlte Zeile (kein Doppelklick). Dann wird die Zeile zu einem Eingabefeld
und die Bezeichnung kann geandert werden.

Auf der Karte Angezeigte Symbole kénnen Sie festlegen, welche Symbole angezeigt
werden sollen.

Dies ist vor allem dann von Nutzen, wenn Sie einen bestimmten Ausdruck haben
mochten oder sich einfach zu viel auf lhrem Plan befindet, was bei |hrer momentanen
Arbeit eher stérend ist.

Auf der Karte Standardebenen kénnen Sie festlegen, in welche Ebene Beschriftungen,
Héhenangaben, Gebaude, Freihandlinien und Kabel gelegt werden sollen. Die
ausgewahlte Ebene wird beim Erzeugen der Symbole voreingestellt, kann aber auch
jeweils sofort geandert werden.

Planansicht | Ansicht 1-5 anzeigen (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine mit dem Befehl Ansicht speichern als Nr. 1-5
gespeicherte Ansicht wieder aufzurufen.

Planansicht | Ansicht speichern als Nr. 1-5 (Ansicht Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, um die aktuelle Ansicht zu speichern.

Damit wird unter der gewiinschten Ansicht gespeichert, welche Ebenen und welche

Symbole (siehe Befehl Ebenen/Symbole) gerade sichtbar sind.

Spater kdnnen Sie diese Ansicht mit dem Befehl Ansicht 1-5 anzeigen
wiederherstellen.
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Alle Ebenen sichtbar (Ansicht Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, um alle Ebenen anzuzeigen.

Neben dem Befehlsnamen im Menli ist ein Hakchen eingeblendet, wenn schon alle
Ebenen angezeigt werden.

Nur angewahlte Ebene (Ansicht Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, um alle Ebenen auszublenden bis auf die Plattenebene,

die aktuelle Ebene und die Ebene, in der sich das im Moment angewahlte Symbol/Gleis
befindet.

Ebene unsichtbar (Ansicht Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, um die Ebene auszublenden, in der sich das im Moment

angewahlte Symbol/Gleis befindet.
Hinweis: Die aktuelle Ebene kann natirlich nicht ausgeblendet werden.

Neu zeichnen (Ansicht Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, wenn der Gleisplan komplett neu gezeichnet werden soll.

Dadurch werden evtl. Darstellungsfehler korrigiert, die wahrend der Bearbeitung
entstehen kdnnen.

Zoom ein (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den Gleisplan eine Stufe vergréRert darstellen
wollen.

Dieser Befehl ist nicht verfligbar, wenn bereits die groftmogliche Darstellung eingestellt
ist.
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Zoom ein (Ausschnitt) (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um einen neuen Ausschnitt festzulegen, der mdoglichst
bildschirmfiillend dargestellt werden soll.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein VergroRerungsglas oder ein Verbotszeichen. Erscheint das
Verbotszeichen, so befindet sich der Mauszeiger auerhalb des aktiven Fensters das
aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint das
Vergroferungsglas, so kann durch Driicken der linken Maustaste eine Ecke des neuen
Ausschnitts festgelegt werden. Bei gedriickter Maustaste muf3 nun der Mauszeiger zum
gegenuberliegenden Eck bewegt und dort losgelassen werden. Der neue Ausschnitt wird
dann gezeichnet.

Wahrend die Maus bei gedriickter Maustaste bewegt wird, wird ein Rechteck
aufgespannt, das den neuen Abschnitt kennzeichnet.

Hinweis: Wird die Maustaste nur kurz gedrickt, bestimmt der Mauszeiger die neue Mitte
und der Gleisplan wird gro3tmoglich angezeigt.

Zoom aus (Ansicht Menu)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den Gleisplan eine Stufe verkleinert darstellen
wollen.

Dieser Befehl ist nicht verfligbar, wenn bereits die kleinstmdgliche Darstellung eingestellt
ist.

Zoom bildschirmfiillend (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Gleisplan so zu vergréRern/verkleinern, damit er
komplett angezeigt werden kann.
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Nachfiihren (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn der Gleisplanausschnitt so verschoben werden soll,
dass sich das aktuelle Gleisende in der Mitte des aktuellen Fensters befindet.

Mit dem Befehl Automatisches Nachfiihren kann das automatische Ausfiihren dieses
Befehls ein- und ausgeschaltet werden.

Automatisches Nachfiihren (Ansicht Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das automatische Nachfiihren ein- und auszuschalten.
Ist das automatische Nachfiihren eingeschaltet, sorgt WinTrack dafir, das immer wenn
das aktuelle Gleisende sich andert, der Bildschirmausschnitt so verschoben, dass sich
das aktuelle Gleisende wieder in der Mitte des aktuellen Fensters befindet. Dies kann
auch mit dem Befehl Nachfiihren manuell erfolgen.

3ID) 3D-Ansicht (Ansicht Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die 3D-Ansicht anzuzeigen.
Dazu stehen folgende Unterbefehle zur Verfigung:
anzeigen
Hiermit wird die 3D-Ansicht im zuletzt verwendeten Modus angezeigt.
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Dieser Befehl ist auch lber die Funktionsleiste erreichbar:

komplett anzeigen
Wenn Sie diesen Modus verwenden, zeichnet die 3D-Ansicht auch verdeckte
Strecken. Durch Verschieben der Kameraposition unter die Anlagenhiille
koénnen in diesem Modus auch die Tunnelstrecken und Rahmenelemente
eingesehen werden.
Hinweis: Bei vielen Tunnelstrecken wird der Bildaufbau entsprechend
langsamer.

ohne Tunnelstrecken anzeigen
Wenn Sie diesen Modus verwenden, zeigt die 3D-Ansicht alle Objekte, die bei
einem Blick auf die Anlage zu sehen waren. Objekte, die sich unter der
Anlagenhdille (z.B. Tunnelstrecken, Rahmenelemente) befinden, werden nicht
gezeichnet.

von Anlagenrohbau anzeigen
Wenn Sie diesen Modus verwenden, werden nur die Gleistrassen und
Rahmenelemente gezeichnet. Die Anlage kann so im Rohbau betrachtet
werden.

von Anlagenrahmen anzeigen
Wenn Sie diesen Modus verwenden, werden nur die Rahmenelemente
gezeichnet.

Schnellansicht
Wenn Sie diesen Modus verwenden, werden nur die Gleise in einfachster Form
gezeichnet. Es wird dabei allerdings die Farbe aus der 2D-Ansicht verwendet,
was eine gute Ubersicht bietet.
Auflerdem werden nur die Ebenen angezeigt, die auch in der 2D-Ansicht
sichtbar sind.

Weitere Einstellungen zur 3D-Ansicht sind in der Dialogbox Bildschirm auf der
Registerkarte 3D-Ansicht moglich.

Informationen zur Bedienung der 3D-Ansicht entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe der
3D-Ansicht.
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Einfugen Menu

Flexgleis | Flexgleis hinzufiigen durch Eingabe des Verlaufs mit der Maus.
Mauseingabe

Flexgleis | Winkel- Flexgleis hinzufiigen durch Eingabe von Winkel und Radius tber
Radius-Eingabe Dialogbox.

I_-'.Iexgleis | Einen Ubergangsbogen mit einem Flexgleis erzeugen.
Ubergangsbogen

Parallelgleis Parallelgleis bzw. parallele Gleistrasse einfligen.

Gleiswendel Gleiswendel einfligen.

Plattenkante Weitere Plattenkante hinzufligen.

Grundplatte Komplette Grundplatte erzeugen.

Beschriftung Beschriftungstext eingeben.

Hoéhenangabe Hohenangabe eingeben.

Gebéude Rechteckiges Gebaude eingeben.

Freihandlinie Freihandlinie eingeben.

Kabel Kabel und evtl. Stecker einzeichnen.

Spante Spante einzeichnen.
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Flexgleis | Mauseingabe (Einfliigen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Flexgleis durch Eingabe des Verlaufs mit der
Maus am aktuellen Gleisende hinzuzufligen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, wird an das aktuelle Gleisende ein
gerades Flexgleis angefiigt und der Flexgleis-Modus aktiviert.

1 2200 Z200 Gerades Flexgleis
I [1] I ] u

Der Mauszeiger wird nun als Kreuz dargestellt. Wenn Sie nun das Kreuz auf den
schwarzen Kreis am Ende des Gleises bewegen, dort die linke Maustaste drticken und
die Maus bei gedruckter Taste bewegen, kdnnen Sie das Flexgleis verformen.

ai 2200 2200 //_-
1 | ] | ]

Wenn Sie wahrend der Mausbewegung die Umschalttaste auf lhrer Tastatur driicken,
wird der Winkel am Ende des Gleises verandert. Den genauen Wert kdnnen Sie der
Statuszeile entnehmen.

Bewegen Sie die Maus (Umschalttaste nicht gedrickt) auf ein offenes Gleisende, so wird
das Flexgleis angezogen und der Winkel automatisch angepal}t.
2200

1} 2200 2200
1 o | O

Wahrend Sie das Flexgleis formen, kdnnen Sie die Maustaste jederzeit loslassen und
spater fortfahren.

Dies ist sogar zwingend erforderlich, um weitere Stiitzpunkt einzufiigen bzw. um den
Flexgleiseinbau abzuschlieRen.

Um einen weiteren Stiitzpunkt einzufligen, sollten Sie auf den Startpunkt des Flexgleises
doppelklicken. Jeder weitere Doppelklick auf den Startpunkt fligt einen weiteren
Stitzpunkt ein. Sie sollten jedoch mdglichst wenige Stiitzpunkte benutzen, um ein
sauber geschwungenes Flexgleis zu erhalten.

0 2200 Startpunkt — Stitzpunkt
| a ] ﬂ

Nun kénnen Sie den Stitzpunkt ebenso wie den Endpunkt des Flexgleises mit der Maus
verschieben.
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/

Stitzpunkt

2200
o

Endpunkt —_

SchlieRlich wird der Flexgleiseinbau durch einen Doppelklick auf den Endpunkt
abgeschlossen.

Das Flexgleis wird nun komplett eingezeichnet und der Flexgleis-Modus beendet.
Das Flexgleis kann nun nicht mehr verformt werden.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein offenes Gleisende angewahlt wurde.

Abkiirzung
u,i"‘
Funktionsleiste:
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Flexgleis | Winkel- Radius- Eingabe (Einfugen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie ein Flexgleis am aktuellen Gleisende hinzufligen
mochten. Dabei definieren Sie es durch Eingabe seines Winkels und seines Radius.
WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Flexgleis, in der die Eingabe erfolgen kann.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein offenes Gleisende angewahlt wurde.

Abkiirzung
Szt
Funktionsleiste:

Dialogbox Flexgleis (Winkel- Radius- Eingabe)

Mit Hilfe dieser Dialogbox kann ein Flexgleis durch Eingabe seines Winkels und seines
Radius am aktuellen Gleisende eingefiigt werden.
Dazu sind folgenden Eingaben nétig:

Winkel
Hier geben Sie den Winkel des gebogenen Flexgleises ein.

Radius
Hier geben Sie den Radius des gebogenen Flexgleises ein.

Bogenrichtung
Hier bestimmen Sie, ob das Flexgleis nach links oder nach rechts gebogen sein
soll.

Hinweis: Um ein Flexgleis als gerades Gleis einzufiigen, muss im Feld Winkel eine 0
und im Feld Radius die Lange des Gleises eingegeben werden.
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Flexgleis | Ubergangsbogen (Einfiigen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie einen Ubergangsbogen am aktuellen Gleisende
hinzufligen mochten. Dabei definieren Sie den Bogen durch Eingabe seines Winkels und
seines End- bzw. Anfangsradius. WinTrack zeigt dazu die Dialogbox
Ubergangsbogen, in der die Eingabe erfolgen kann.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein offenes Gleisende angewahlt wurde.

Hinweis: Ein Ubergangsbogen ist nétig, um einen sanften Ubergang aus einer Geraden
in einen Bogen oder umgekehrt zu erhalten wie dies bei der realen Bahn immer der Fall
ist. Mit diesem Befehl erzeugt WinTrack einen solchen Bogen mit Hilfe eines
entsprechend geformten Flexgleises.

Dialogbox Ubergangsbogen

Mit Hilfe dieser Dialogbox kann ein Ubergangsbogen erzeugt werden.
Dazu sind folgenden Angaben nétig:

Winkel des Bogens
Hier geben Sie den Winkel an, den der Ubergangsbogen ausfiillen soll.

Radius am Ende des Bogens
Hier geben Sie den Radius des Bogengleises an, in bzw. aus welchem der
Ubergang erfolgen soll.

Bogenrichtung nach links/ rechts
Hier geben Sie die Richtung des Bogens an.

Ubergang in Bogen/ Gerade
Hier geben Sie an, ob der Ubergangsbogen von der Gerade in den Bogen oder
aus dem Bogen in die Gerade verlaufen soll.
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Parallelgleis (Einfligen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Parallelgleis oder eine komplette parallele
Gleistrasse einzufiigen. Die parallele Trasse Ubernimmt dabei auch das 3D-Profil, sofern
diese schon festgelegt wurde.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Parallelgleis, in der die nétigen Angaben gemacht
werden koénnen.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein Gleis oder ein Gleisende angewahlt wurde.

Dialogbox Parallelgleis

Mit Hilfe dieser Dialogbox kann ein Parallelgleis oder eine parallele Gleistrasse erzeugt
werden.
Dazu sind folgende Eingaben nétig:

Gleismittenabstand
Hier geben Sie den Abstand der beiden Gleistrassen an.

Neues Gleis oberhalb/ unterhalb
Hier geben Sie an, ob das neue parallele Gleis bzw. Gleistrasse oberhalb oder
unterhalb des markierten Gleises verlaufen soll.

Wenn passendes Standardgleis nicht vorhanden, dann Flexgleis verwenden
Hier geben Sie an, ob bei fehlendem Standardgleis ein Flexgleis verwendet
werden darf. Wenn Sie diese Option aktivieren, wird beim Fehlen einen
Standardgleises mit den benétigten Geometriedaten ein entsprechendes
Flexgleis automatisch erzeugt und verwendet.

Parallelgleis fiir gesamte Gleistrasse
Hier geben Sie an, ob nur ein paralleles Gleis des markierten Gleises erzeugt
wird, oder aber eine komplette parallele Gleistrasse.
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Gleiswendel (Einfiigen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine Gleiswendel einzufligen. WinTrack zeigt dazu
die Dialogbox Gleiswendel, in der die nétigen Angaben gemacht werden kénnen.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein Gleisende angewahlit wurde.

Dialogbox Gleiswendel

Mit Hilfe dieser Dialogbox kann eine Gleiswendel aus Standardgleisen oder Flexgleisen

samt 3D-Profil und Ebenenzuordnung eingefligt werden.

Gleiswendel einfiigen I x|

— Gleize
% Standardgleis(s]

- Gleiz gebogen 1471 Radiuz 618, « | JEEEESyIRE1T
- (3leiz gebogen 1/1 Radiuz 553,
- 3leiz gebogen 1/1 Radiug 424,
21 - Gleig gebogen 141 B adiug 360

- Gleiz gebogen Radius 424.65 mr;l

<<

" Flexgleize
Badiuz [in mm): a0 =
Anzahl Yallkreize + I1 ﬁh a0 ﬁ
Reshwinkel [in Grad):
—Drehrichtung———— [ Ebenen
&+ links " rechts ’V ¥ < 360° pro Ebene
— 30-Profil
Starthohe [in mm): ID 3:
Endhihe fin mm]: [135 = |{Berechnen'

Steiguna [in ] |3J:":| 3: Berechhen |

Huohendifferenz pro Umdrebiung [mm]: IE?

Sirfifeen [ —— | Hilfe |
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Dazu missen Sie zunachst im Abschnitt Gleise festlegen, aus welchen Gleisen die

Gleiswendel bestehen soll:

Standardgleise
Wenn Sie diese Option wahlen, missen Sie die Gleisfolge durch Doppelklick in
die Gleisliste auswéahlen. Die ausgewahlten Gleise erscheinen dann in der
entsprechenden Reihenfolge in der rechten Liste. In dieser Reihenfolge werden
Sie dann flr die Gleiswendel verwendet. Sie kdnnen diese Gleisfolge auch
mehrmals wiederholen, indem Sie einen entsprechenden Wert im
daruberliegenden Eingabefeld (fur Anzahl) eingeben.
Mit der Schaltflache << kann jeweils das letzte Gleis wieder aus der Liste
entfernt werden.
Zwei Beispiele:
1) Sie wollen eine Gleiswendel aus zwei Vollkreisen mit dem Bogengleis
M&2231 erzeugen. Dazu doppelklicken Sie auf dieses Gleis in der linken Liste.
Das Gleis erscheint dann in der rechten Liste. Im Feld fir Anzahl gegen Sie 24
ein. Nun wird dieses Gleis Ma2231 24 mal verwendet, was bei einem Winkel
von 30° pro Gleis zwei Vollkreise ergibt.
2) Sie wollen eine Gleiswendel aus zwei langgezogenen Vollkreisen (gestreckt
mit zwei Geraden). Dazu doppelklicken Sie zunachst 3x auf das gewiinschte
Bogengleis (3x M&2231, je 30°) und anschlieffend 2x auf die Gerade M&2200.
Damit haben Sie bereits einen Viertelkreis erzeugt. Wenn Sie im Feld fir
Anzahl nun 8 eingeben, ergeben sich daraus zwei langgezogene Vollkreise.

Flexgleise
Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Wendel aus einem bzw. mehreren
Flexgleisen erzeugt. Es wird dazu noch der Radius und die Anzahl Vollkreise
bzw. ein Restwinkel bendtigt.

Weitere Angaben sind:
Drehwinkel
Hier geben Sie an, in welche Richtung die Wendel eingefligt wird.

Ebenen ( <360° pro Ebene)
Hier geben Sie an, ob alle Gleise der Wendel in dieselbe Ebene (die aktuelle
Ebene) gelegt werden sollen oder nur maximal 360°. Wenn diese Option
angewahlt ist, werden niemals mehr als ein Vollkreis (360°) in eine Ebene
gelegt. Die Gleise werden automatisch in die nachst niedrigere oder héhere
Ebene gelegt.

AuRerdem kann noch das 3D-Profil erzeugt werden. Zunachst einmal muss die
Starthohe festgelegt werden. Normalerweise ist diese schon durch das Gleis
vorgegeben, an welches die Wendel angefligt wird. Sie kann aber auch verandert
werden.
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Sie geben nun die gewiinschte Steigung oder Endhohe ein.

Falls Sie die Endhohe eingeben, kdnnen Sie die daraus resultierende Steigung mit der
Schaltflache Berechnen (hinter dem Eingabefeld fir Steigung) ermitteln lassen.

Falls Sie die Steigung eingeben, kdnnen Sie die daraus resultierende Endhéhe mit der
Schaltflache Berechnen (hinter dem Eingabefeld fiir Endhdhe) ermitteln lassen.
Ebenenfalls berechnet und angezeigt wird die Hohendifferenz pro Umdrehung. Mit
diesem Wert und der ermittelten Steigung kénnen Sie vor dem Einfligen erkennen, ob
die Wendel so brauchbar ist.
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Plattenkante (Einfligen Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, um eine neue Plattenkante einzufiigen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder einen Pfeil oder ein Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen
befindet sich der Mauszeiger auRerhalb des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes
und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint der Pfeil, so befindet sich der
Mauszeiger im gultigen Bereich und durch Driicken der linken Maustaste kann der
Anfangspunkt der Plattenkante gesetzt werden.

Wenn Sie nun in der Dialogbox Einstellungen (Befehl Einstellungen im Optionen
Menii) in der Registerkarte BemaBung die Option Bemallung mit Dialogbox angewahlt
haben, erscheint die Dialogbox BemaBung, in der Sie die Maf3e der neuen Plattenkante
eingeben kdnnen.

Wenn nicht, so kénnen Sie durch Bewegen des Mauszeigers und Driicken der linken
Maustaste jeweils einen weiteren Eckpunkt der Platte bestimmen. Ein Doppelklick beim
Setzen des letzten Eckpunktes beendet die Eingabe. Wahrend der Mauszeiger bewegt
wird, werden in der Statuszeile die Male dieser Kante angezeigt.

Da die Grundplatte dadurch aus beliebig vielen einzelnen Plattenkanten bestehen kann,
kann leicht eine individuelle Plattenform eingegeben werden. AuBerdem ist es mdglich,
jede Plattenkante einzeln zu I6schen.

Es empfiehlt sich die Plattenkanten im Uhrzeigersinn einzufiigen, da dadurch die
Bemalung der Kante auf3erhalb der Platte liegt. Durch Drehen von bereits
eingegebenen Plattenkanten um 180° mit Hilfe des Befehls Gleise/Symbole
verschieben | Verschieben mit Dialog im Bearbeiten Menii kann die Bemal3ung aber
auch nachtraglich nach auf3en verlegt werden.

Wenn Sie einen individuellen oder gar keinen BemaRungstext wiinschen, sollten Sie das
Einfiigen von Plattenkanten mit Hilfe der Dialoghox BemafSung vornehmen.

Die Plattenkanten werden immer in die Ebene 1 gelegt. Diese Ebene ist fur die
Bemalung reserviert.

Abkiirzung
Tastatur: Strg + P
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Dialogbox BemaRung

Diese Dialogbox erscheint beim Hinzufligen einer neuen Plattenkante, wenn in der
Dialogbox Einstellungen in der Registerkarte BemaBung die Option Bemallung mit
Dialogbox angewahlt wurde.

Folgende Eingaben sind mdglich:

Ausdehnung in X-, Y-Richtung
Definition der Plattenkante durch Eingabe des MaRes in cm. Wenn Sie beides
mal 0 eingeben, wird die Eingabe der Plattenkante(n) beendet.

BemaRBungs-Text
Text, der in der Mitte der Plattenkante angezeigt wird. Hier wird das Maf} der
Plattenkante (berechnet aus der X- und Y-Ausdehnung) vorgegeben: z.B. 60
cm. Es kann aber auch jeder andere Text oder gar kein Text eingegeben
werden.

Nachste Kante
Damit wird eine Kante mit den getatigten Eingaben hinzugefiigt. Die Dialogbox
erscheint dann erneut, um die nachste Kante eingeben zu kénnen.

Beenden
Damit wird eine Kante mit den getatigten Eingaben hinzugefiigt und das
Hinzufligen beendet.
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Grundplatte (Einfliigen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine komplette Grundplatte einzufiigen.
WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Grundplatte erzeugen, mit deren Hilfe Sie schnell
die gewlinschte Grundplatte einfligen kdnnen.

Dialogbox Grundplatte erzeugen

Mit Hilfe dieser Dialogbox kann schnell eine komplette Grundplatte eingefiigt werden.

Grundplatte erzeugen |

— Platteneigenschaften

crm

crm

crm

|0

—h— |:|=||:|— crn
IEI—
IEI—

crm

cm

[ ok | abbrechen | Hire |

Dazu missen Sie zuerst eine Plattenform auswahlen. Zur Auswahl steht: Rechteck, L-
Form und U-Form. Sollten Sie eine komplexere Form bendtigen, so missen Sie sich
diese mit dem Befehl Plattenkante aus dem Einfiigen Menii aus einzelnen
Plattenkanten selbst erstellen.

Rechts werden nun die Felder der Mal3e aktiviert, die Sie eingeben missen. Fir welche
Male die jeweiligen Buchstaben (a - f) stehen, entnehmen Sie dem Bild in der Liste.
Durch Klicken auf OK wird die Grundplatte schlieRlich erzeugt.

Seite 118



Teil 3: Referenz

Beschriftung (Einfiigen Men)
Verwenden Sie diesen Befehl, um einen beliebigen Text in den Gleisplan einzufiigen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Pfeil mit den Buchstaben ABC oder ein Verbotszeichen.
Erscheint das Verbotszeichen, so befindet sich der Mauszeiger auf3erhalb des aktiven
Fensters das aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint der
Pfeil, so befindet sich der Mauszeiger im giiltigen Bereich und durch Driicken der linken
Maustaste kann der Punkt festgelegt werden, an dem ein Text eingefligt werden soll.
WinTrack zeigt nun die Dialogbox Darstellung, in welcher der Text eingegeben werden
kann.

Abkiirzung

Funktionsleiste:

Hoéhenangabe (Einfligen Meni)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Symbol zur Héhenangabe in den Gleisplan
einzufiigen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Pfeil mit dem Symbol fiir Hohenangabe oder ein
Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen, so befindet sich der Mauszeiger
auRerhalb des aktiven Fensters das aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine
Wirkung. Erscheint der Pfeil, so befindet sich der Mauszeiger im giiltigen Bereich und
durch Driicken der linken Maustaste kann der Punkt festgelegt werden, an dem eine
Hohenangabe eingefligt werden soll.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Darstellung, in der die Hohe eingegeben werden
kann.

Abkiirzung

Funktionsleiste:

Hinweis: Die so eingefiigte Hohenangabe wird fiir die 3D-Ansicht nicht verwendet. Sie
kann dann verwendet werden, wenn ein bestimmtes Hohenniveau auch in der 2D-
Ansicht hervorgehoben werden soll.
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Fir die Erzeugung der 3D-Ansicht werden die H6hen der Gleistrassen (siehe
Registerkarten 3D und 3D-Profil in der Dialogbox Darstellung) und der Freihandlinien
(Befehl Freihandlinie), die als Hohenlinie definiert wurden, verwendet.

Gebaude (Einfiigen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein rechteckiges Gebaude (evtl. versehen mit einer
Beschriftung) in den Gleisplan einzufiigen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Pfeil mit dem Symbol fiir Geb&ude oder ein Verbotszeichen.
Erscheint das Verbotszeichen, so befindet sich der Mauszeiger auf3erhalb des aktiven
Fensters das aktuellen Gleisplanes und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint der
Pfeil, so befindet sich der Mauszeiger im giiltigen Bereich und durch Driicken der linken
Maustaste kann der Punkt festgelegt werden, an dem ein rechteckiges Gebaude
eingefiigt werden soll.

WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Gebéude, in der die MalRe und die Beschriftung des
Gebaudes eingegeben werden kénnen.
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Freihandlinie (Einfligen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine Freihandlinie einzufigen. Dazu missen Sie mit
der Maus mehrere Punkte setzen, die dann durch gerade Linien miteinander verbunden
werden. Durch das Setzen von zwei Punkten kénnen Sie auch einen Kreis einzeichnen.
Die Flache, welche die Freihandlinie umschlieRt, kann auch ausgefllt werden.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Kreuz oder ein Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen
befindet sich der Mauszeiger auRerhalb des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes
und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint das Kreuz, so befindet sich der
Mauszeiger im gultigen Bereich und durch Dricken der linken Maustaste kbnnen Punkte
der Freihandlinie gesetzt werden. Sind Sie mit dem Zeichnen der Linie fertig, so kdnnen
Sie das Zeichnen mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste abschlief3en.

Wenn Sie einen Kreis erzeugen mdchten, so driicken Sie nach dem Setzen des ersten
Punktes die Umschalttaste auf Ihrer Tastatur (gedriickt halten !I). Nun kénnen Sie durch
Bewegen der Maus die Grofie des Kreises verandern. Mit einem weiteren Mausklick
schlieRen Sie das Zeichnen ab.

Es erscheint nun die Dialogbox Darstellung, in der Sie weitere Eigenschaften zur
eingegebenen Linie (Kreis) festlegen kdnnen.

Um mit der Freihandlinie auch anspruchvollere geometrische Gebilde konstruieren zu
kénnen, stehen optional noch Zeichenhilfen zur Verfligung:

. Wahrend des Zeichnens der Freihandlinie kdnnen die aktuellen Daten der
Teillinie, die gerade gezeichnet wird, direkt an der Linie eingeblendet werden
(Anzeige in mm). Diese Option kann in der Dialogbox Einstellungen
festgelegt werden.

. Die Linie (nicht beim Kreis !!) kann auch mit den Cursortasten gezeichnet
werden. Hierdurch ist eine feinere Positionierung moglich. Den Mausklick
ersetzt dabei die ENTER-Taste. Soll das Zeichnen beendet werden, muss die
ENTER-Taste an der selben Position zweimal gedriickt werden.

Diese Hilfen sind vor allem dann von Interesse, wenn Sie selbst z.B. Gebdude

konstruieren mochten, die Sie dann mit dem Befehl Symbol erzeugen (im Extras

Menii) und in eine eigene Symboldatei aufnehmen mdchten. Sie dienen dazu, eine

héhere Zeichengenauigkeit zu erhalten.

Abkiirzung

Funktionsleiste:
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Kabel (Einfligen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein Kabel (evtl. mit Steckern/Létaugen) einzufiigen.
Dazu missen Sie mit der Maus mehrere Punkte setzen, die dann durch gerade Linien
miteinander verbunden werden und den Kabelverlauf darstellen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Kreuz oder ein Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen
befindet sich der Mauszeiger auRerhalb des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes
und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint das Kreuz, so befindet sich der
Mauszeiger im gultigen Bereich und durch Dricken der linken Maustaste kbnnen Punkte
gesetzt werden, die den Kabelverlauf kennzeichnen. Sind Sie mit dem Zeichnen des
Kabelverlaufs fertig, so kdnnen Sie das Zeichnen mit einem Doppelklick auf die linke
Maustaste abschlieRen. Es erscheint nun die Dialoghbox Kabel, in der Sie die Farbe und
Stecker/Lotaugen festlegen kdnnen.

Hinweis: Der Kabelverlauf kann auch mit den Cursortasten gezeichnet werden.
Hierdurch ist eine feinere Positionierung moglich. Den Mausklick ersetzt dabei die
ENTER-Taste. Soll das Zeichnen beendet werden, muss die ENTER-Taste an der
selben Position zweimal gedruckt werden.
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Dialogbox Kabel

In dieser Dialogbox kénnen weitere Eigenschaften des Kabels festgelegt werden.
Folgende Eingaben sind mdglich:

Kabel-/Steckerfarbe
Aus dieser Liste kann die gewlinschte Kombination von Kabel- und
Steckerfarbe ausgewahlt werden. Die entsprechenden Farben werden rechts
von der Liste angezeigt.

Kabel
Falls einmal eine andere Kabelfarbe bendtigt wird, 6ffnet dieser Befehl die
Dialogbox Farbe, in der eine andere Farbe ausgewahlt werden kann.
Stecker
Falls einmal eine andere Stecker- oder Létaugenfarbe bendtigt wird, 6ffnet
dieser Befehl die Dialogbox Farbe, in der eine andere Farbe ausgewahlt
werden kann.
Ebene
Hiermit kann die Ebene bestimmt werden, zu welcher dieses Kabel gehort.
Am Anfang
Hiermit bestimmen Sie, ob am Anfang des Kabels ein Stecker/Létauge
gezeichnet wird.
Am Ende

Hiermit bestimmen Sie, ob am Ende des Kabels ein Stecker/Létauge
gezeichnet wird.

Hinweis: Die hier festgelegte Kabelfarbe wird nur dann beriicksichtigt, wenn in der
Dialogbox Bildschirm auf der Registerkarte Symbole die Option Individuelle Farben
verwenden angewahlt ist.
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Spante (Einfiigen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine Spante einzufigen. Dazu missen mit der Maus
zwei Punkte festgelegt werden, die den Spantenverlauf darstellen.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, kann der Mauszeiger zwei Formen
annehmen: entweder ein Kreuz oder ein Verbotszeichen. Erscheint das Verbotszeichen
befindet sich der Mauszeiger auRerhalb des aktiven Fensters des aktuellen Gleisplanes
und ein Mausklick zeigt keine Wirkung. Erscheint das Kreuz, so befindet sich der
Mauszeiger im gultigen Bereich und durch Dricken der linken Maustaste wird zunachst
der Anfang der Spante festgelegt. Durch ein weiteres Driicken der linken Maustaste wird
der Endpunkt festgelegt und die Spante gezeichnet.

Hinweis: Der Start- und Endpunkt der Spante wird auf dasselbe Raster gezwungen, das
auch beim Einfiigen der Plattenkanten verwendet wird.

Naheres dazu in der Dialogbox Einstellungen (Befehl Einstellungen im Optionen
Menii) in der Registerkarte BemaRBung.

Hinweis: Spanten werden immer der Ebene 1 zugeordnet.
In der 3D-Ansicht kann die Form der Spanten genau berechnet werden. Die Spanten
kénnen dann 1:1 ausgedruckt und auf Holz tibertragen werden. Dadurch vereinfacht sich

der Landschaftsbau erheblich.

Berechnete Form einer Spante:

Ausschnitte fir Tunnelstrecken

Weitere Information zur Arbeit mit Spanten gibt es im Teil 2: Einfilhrung.
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Extras Menu

Gleis erzeugen
Symbol erzeugen

3D-Modell
importieren

Symbol-
eigenschaften

dndern

Notige
Artikelnummern

Alle Artikelnummern
Gleisldange

Léange des
Gleisabschnitts

Abstand

Abstand zu
Plattenkante
Steigungen priifen

Steigung berechnen

Neues Gleis erzeugen.

Neues Symbol erzeugen.

3D-Modell zur Verwendung in WinTrack importieren.

Darstellung eines neuen Symbols im Gleisauswahlfenster
andern.

Automatisch nur nétige Artikelnummern aktivieren.

Alle Artikelnummern aktivieren.
Die Gesamtlange der verbauten Gleise wird angezeigt.

Lange des Gleisabschnitts zwischen begrenzenden Weichen
oder offenen Gleisenden.

Abstand eines Gleisendes zu einem anderen Gleisende oder zu
einem Gleis bestimmen.

Abstand eines Gleisendes zur nachstgelegenen Plattenkante
anzeigen.

Steigungen priifen und zu steile Strecken anzeigen.

Berechnung der Steigung (der evtl. markierten Strecke) und des
Hohengewinns.
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Gleis erzeugen (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie ein neues Gleis durch Eingabe seiner
Geometriedaten erzeugen mdchten. Dieses Gleis wird dann in die Liste im
Gleisauswahlfenster aufgenommen und in der Symboldatei flir neue Symbole
gespeichert, die in der Dialogbhox Symboldateien angegeben werden kann.

WinTrack 6ffnet dazu die Dialogbox Gleis erzeugen, in der die Gleisdaten Schritt fir
Schritt eingegeben werden kdnnen.

Hinweis: Dieser Befehl ist nicht dazu gedacht, komplexe Gleissysteme, die nicht in
WinTrack enthalten sind, selbst zu erzeugen. Sonder eher dazu, das verwendete
Gleissysteme um einige Spezialgleise oder Selbstbaugleise zu erweitern.

Dialogbox Gleis erzeugen

Mit Hilfe dieser Dialogbox, in der nacheinander mehrere Seiten angezeigt werden,
koénnen selbst Gleise erzeugt werden.
Auf der Startseite wird zunachst der Gleistyp und die Trassenbreite ausgewahlt:

Gleis erzeugen - Allgemein x|

— Gleistyp
i~ Gerade " Bogen i Weiche ™ Bogenweiche
== = === ==

™ Yweiche " Dreiwegweiche  Kreuzunglsweichs]

=3 =] ==
Trazzenbreite [mm): IEE 3:

< Zuriick I Wwieiter » I Abbrechen Hilfe

Mit Trassenbreite ist die Breite gemeint, mit der das Gleis in der 2D-Ansicht angezeigt
werden soll. Also bei Gleisen mit Boschung inkl. dieser Bdschung, ansonsten die
Schwellenlange.

Mit Weiter geht es dann zur nachsten Seite.
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Nachdem schlieB3lich alle Geometriedaten eingeben wurden, wird zuletzt noch
Eigenschaften zur Darstellung nétig. Diese Eigenschaften werden unter Dialogbox
Neues Symbol - Eigenschaften beschrieben.

Symbol erzeugen (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie ein neues Symbol aus mehreren einzelnen
Symbolen (z.B. Freihandlinien, Gebauden) erzeugen méchten. Dieses Symbol wird dann
in die Liste im Gleisauswahlfenster aufgenommen und in der Symboldatei fiir neue
Symbole gespeichert, die in der Dialogbox Symboldateien angegeben werden kann.

Um ein Symbol mit diesem Befehl zu erzeugen, miissen Sie zuvor die einzelnen
Symbole markieren. Wenn Sie nun diesen Befehl anwahlen, werden alle markierten
Symbole zu einem einzigen Symbol zusammengefasst. WinTrack 6ffnet dann die
Dialogbox Neues Symbol - Eigenschaften, in der Eigenschaften zum Symbol
eingegeben werden kdnnen.

Nachdem Sie alle Eingaben getatigt haben, wird das neue Symbol an das Ende der Liste
im Gleisauswahlfenster gesetzt und Sie kdnnen es nun wie jedes andere Symbol
verwenden.

Hinweis: Seit der Version 6.0 gibt es den 3D-Editor TEdit3D, mit dem 2D- und 3D-
Symbole erstellt werden kénnen. Siehe dazu auch den Befehl 3D-Modell importieren.

Dialogbox Neues Symbol - Eigenschaften

In dieser Dialogbox kdnnen weitere Eigenschaften des neuen Symbols festgelegt
werden.
Folgende Eingaben sind maoglich:

Bezeichnung
Diese Bezeichnung erscheint in der Stuckliste und wird im
Gleisauswahlfenster angezeigt, wenn dieses Symbol angewahlt wird.

Kurzbezeichnung
Diese Bezeichnung erscheint in der Liste im Gleisauswahlfenster und in der
Statuszeile, wenn das Symbol im Gleisplan angewahlt wird.

Artikel-Nr.
Die Artikelnummer erscheint im Gleisplan.
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GroRe im Gleisauswahlfenster
Hier wird der Faktor eingegeben, der die Gré3e des Symbols im
Gleisauswahlfenster festlegt. Es sind Werte zwischen 1 und 20 mdglich (der
Faktor bei den Gleisen ist im Normalfall 10; au3er bei Spur 1).

Nur bei Gleis erzeugen:

Gleis nicht in Gleisliste libernehmen, sondern direkt in den Plan einfiigen
Hier wird festgelegt, ob das Gleis in die Gleisliste im Gleisauswahlfenster
Ubernommen werden soll oder nicht. Sollte es sich nicht um ein Spezialgleis
handeln, dass nur einmal verwendet werden soll, ist es ratsam, das erzeugte
Gleis ins Gleisauswahlfenster aufzunehmen.

3D-Modell importieren (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie ein mit dem 3D-Editor TEdit3D konstruiertes
Modell in WinTrack importieren méchten. Ein importiertes Modell wird dann in die Liste
im Gleisauswahlfenster aufgenommen und in der Symboldatei fir neue Symbole
gespeichert, die in der Dialogbox Symboldateien angegeben werden kann.

Nachdem Sie diesen Befehl angewahlt haben, zeigt WinTrack die Dialogbox 3D-
Modell importieren mit dem Ordner models2. Sie kénnen nun die Datei des 3D-Modells
auswahlen. Mit der Schaltflaiche Offnen wird der Import gestartet.

WinTrack &ffnet dann die Dialogbox Neues Symbol - Eigenschaften, in der
Eigenschaften zum Symbol eingegeben werden kénnen.

Nachdem Sie alle Eingaben getatigt haben, wird das neue Symbol an das Ende der Liste
im Gleisauswahlfenster gesetzt und Sie kdnnen es nun wie jedes andere Symbol
verwenden.

Hinweis: In dem Ordner models2 sollten die te3-Dateien der 3D-Modelle beim
Importieren liegen. Ist dies nicht der Fall, kann dies zu Problemen bei der 3D-Ansicht von
Gleisplanen fiihren, die diese Modelle verwenden.

Denn in diesem Ordner sucht spater die 3D-Ansicht nach der Modell-Beschreibung.
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Symboleigenschaften dndern (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie die Eigenschaften eines eigenen Symbols
(eingefligte Symbole liber Symbol erzeugen oder 3D-Modell importieren) dndern
mochten.

WinTrack 6ffnet dann die Dialogbox Neues Symbol - Eigenschaften, in der
Eigenschaften zum Symbol gedndert werden kénnen.

Noétige Artikelnummern (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Anzahl der aktivierten Artikelnummern zu
minimieren. Dazu werden die Artikelnummern von nebeneinander liegenden gleichen
Gleisen deaktiviert, so dass nur noch eine Artikelnummer aktiviert bleibt und die
Darstellung Ubersichtlicher wird.

Eine zweite Ausfiihrung dieses Befehl fiihrt dazu, dass teilweise zuvor deaktivierte
Artikelnummern wieder aktiviert werden. Davon sollte Gebrauch gemacht werden, wenn
eine einmalige Ausflihrung zu viele Artikelnummern deaktiviert hat.

Mit dem Befehl Alle Artikelnummern kénnen wieder alle Artikelnummern aktiviert
werden.

Aktivierte Artikelnummern konnen mit dem Befehl Artikelnummern im Ansicht Menii
ein- oder ausgeblendet werden.

Alle Artikelnummern (Extras Menii)
Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie alle Artikelnummern aktivieren wollen.

Artikelnummern kénnen mit dem Befehl Nétige Artikelnummern oder dem Befehl
Darstellung im Bearbeiten Menii deaktiviert werden.

Aktivierte Artikelnummern konnen mit dem Befehl Artikelnummern im Ansicht Menii
ein- oder ausgeblendet werden.
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Gleislange (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um zu erfahren, wie viel Meter Gleis Sie bereits verbaut
haben. Der berechnete Wert wird dann in der Statuszeile angezeigt.

Lange des Gleisabschnitts (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Lange des Gleisabschnitts zu berechnen, in dem
sich das angewahlte Gleise befindet.
Der berechnete Wert wird dann in der Statuszeile angezeigt.

Damit kann beispielsweise die Lange eines Bahnhofsgleises berechnet werden.

Abstand (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den Abstand vom aktuellen Gleisende zu einem
anderen Gleisende oder zu einem anderen Gleis erfahren méchten. Nach der Anwahl
des Befehl verandert sich der Mauszeiger und das andere Gleisende bzw. Gleis kann
anklickt werden.

Wenn ein Gleisende (Gleisverbinder) angeklickt wurde, wird der Abstand und die
Differenzwinkel zwischen dem aktuellen Gleisende und dem angeklickten Gleisende
berechnet.

Wenn ein Gleis angeklickt wurde, wird der Abstand diese Gleises (bzw. seiner
Verlangerung) zum aktuellen Gleisende berechnet. Dadurch ist die Berechnung des
Abstandes von parallelen Gleisen mdglich.

Der berechnete Wert wird in beiden Féllen in der Statuszeile angezeigt.

Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn ein Gleisende angewahlt ist.

Abstand zu Plattenkante (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie den Abstand vom aktuellen Gleisende zu der
nachstgelegenen Plattenkante berechnen mdchten.

Dieser Befehl ist einfacher anzuwenden als der Befehl Abstand. Allerdings kann in
ungunstigen Fallen ein fehlerhafter Wert angezeigt werden. Im Zweifelsfall ist dann
dieser Befehl zu verwenden.
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Steigungen priifen (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Einhaltung einer maximalen Steigung zu
Uberprifen.

WinTrack &ffnet dazu die Dialogbox Steigungen priifen. Hier konnen Sie den maximal
erlaubten Wert fiir die Steigung eingeben. Alle Gleise, die diese Steigung Uberschreiten,
werden dann markiert.

Dadurch kdnnen Sie nach Abschluss der Eingabe der 3D-Hohen prifen, ob lhnen
vielleicht irgendwo ein Fehler unterlaufen ist, oder ob Sie irgendwo etwas vergessen
haben.

Hinweis: Eine weitere Kontrollmdglichkeit bietet in der 3D-Ansicht der Befehl
Hohenkontrolle im Menii Ansicht.

Steigung berechnen (Extras Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Dialogbox Steigung anzuzeigen, mit deren Hilfe
verschiedene Berechnungen durchgefiihrt werden kdnnen.

Beispielsweise kann berechnet werden, wie gro3 bei gegebener Lange der Steigstrecke
und der zu Uberwindenden Hohe die Steigung sein wird. Hierzu kann die Steigstrecke im
Gleisplan markiert werden, wodurch die Lange der Steigstrecke automatisch in die
Dialogbox ibernommen wird.

Dialogbox Steigung
Mit Hilfe dieser Dialogbox kénnen folgende Berechnungen durchgefiihrt werden:

Streckenlange (der Steigstrecke)
Anhand der eingegebenen Werte fir die gewlinschte Steigung und den
gewtinschten Hohengewinn wird mit dem Befehl Berechnen die dafiir benétigte
Streckenlange berechnet und angezeigt.

Steigung
Anhand der eingegebenen Werte fiir die vorhandene Streckenlange und den
gewulnschten Hohengewinn wird mit dem Befehl Berechnen die dafiir benétigte
Steigung berechnet und angezeigt.

Hoéhengewinn

Seite 131



Gleisplanungssoftware WinTrack

Anhand der eingegebenen Werte fiir die vorhandene Streckenlange und die
gewlnschte Steigung wird mit dem Befehl Berechnen der damit erreichbare
Héhengewinn berechnet und angezeigt.

Hinweis: Wenn die Steigung oder der Hohengewinn berechnet werden soll, empfiehlt es
sich, die vorhandene Strecke im Gleisplan zu markieren. Es wird dann die
entsprechende Streckenlange automatisch in die Dialogbox ibernommen.
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Optionen Meniu

Symboldateien Aktuelle Symboldatei auswahlen.
Bildschirm Bildschirmdarstellung andern.
Einstellungen Diverse Einstellungen festlegen.
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Symboldateien (Menii Optionen)

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine andere Symboldatei (anderes Gleissystem) zu
laden. WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Symboldatei auswéhlen, in der Sie die
gewlnschte Symboldatei (das gewiinschte Gleissystem) auswahlen kdnnen.

Dialogbox Symboldatei auswahlen

Auf der Registerkarte Symboldateien sind folgende Einstellungen méglich:
Gleissystem

Aus dieser Liste kann das verwendete Gleissystem ausgewahlt werden.
Wenn Sie zu einem Gleissystem wechseln, das mit dem geladenen
Gleissystem nicht kompatibel ist, miissen alle offenen Gleisplane zuerst
geschlossen werden (z.B. wenn die Z-Gleise geladen werden sollen, miissen
die HO-Gleisplane geschlossen werden; es konnen aber durchaus kompatible
HO-Gleissysteme oder die verschiedenen Gleissysteme der Spur 1 in einem
Gleisplan gemischt werden). WinTrack meldet dies und fragt, ob es die
Gleisplane schlief3en soll.

Sind alle derartigen Gleisplane geschlossen, wird die alte Symboldatei entfernt
und im Gleisauswahlfenster werden die Gleise und Symbole des neuen
Gleissystems angezeigt.

Zu jeder Spurweite gibt es auch Symboldateien fir Fahrbahnen (Straf3en; in
HO: Faller-Carsystem und PlayStreet). Damit kdnnen einfach Stral3en erzeugt
werden, die auch ein 3D-Profil erhalten kdnnen.

Hinweis zum Gleissystem Gleisbildstellwerk:

Das Gleissystem Gleisbildstellwerk ist dazu gedacht, den praktischen Aufbau
eines Gleisbildstellwerkes mit/ohne Schaltern und Lampchen zu unterstiitzen.
Die Elemente eines Gleisbildstellwerkes sind tblicherweise zum Einsetzen in
ein vorgegebenes Raster dimensioniert. Und zwar gibt es Elemente zum
senkrechten/ waagrechten sowie Elemente zum diagonalen Einbau. Auch
wenn es mit WinTrack mdglich ist, diagonale Elemente senkrecht bzw.
waagrecht einzubauen (und umgekehrt), ist dies tunlichst zu vermeiden, um
nicht aus dem Raster zu fallen. Aus diesem Grund sind die Elemente
entsprechend bezeichnet bzw. haben die diagonalen Elemente die
Namensendung D. Bei der Arbeit mit diesem Gleissystem wird automatisch ein
Rasterabstand von 10cm verwendet.

Hinweis zu 2L-Gleissysteme:

Bei verschiedenen 2L-Gleissystemen gibt es bei den Bogenweichen ein
geometrisches Problem. In den Katalogen der Hersteller ist bei Parallelradien
immer sehr schén der Ubergang von Radius 1 zu Radius 2 mit den
Bogenweichen abgedruckt. Dies ist aber nur beim praktischen Aufbau
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problemlos méglich, da hier Abweichungen von wenigen Grad bzw. mm
stillschweigend vorgenommen werden. Sie werden aber sehen, dass dies beim
exakten Aufbau am Bildschirm Probleme bereitet. So kann es sein, dass
entweder eine Verbindung gar nicht zustande kommt, oder aber nur mit Miihe
mit dem Befehl Gleise verbiegen aus dem Bearbeiten Menii hergestellt
werden kann.

Hinweis zu Tillig 3-Schienengleis (HOm, HOe):

Wenn Flexgleise eingebaut werden (was ja hier unumgénglich ist), wird das
bendtigte Schmalspurgleis (3.Schiene links oder rechts, normales
Schmalspurgleis) automatisch korrekt ausgewahlt. Wird allerdings ein
normalspuriges Flexgleis bendtigt, so miissen Sie vorher zu dem Gleissystem
wechseln, dessen Flexgleis Sie verwenden mdchten.

Hinweis zu Bemo HOm:

Wenn das Zahnstangengleis verwendet werden soll, ist an dessen Anfang das
Zahnstangeneinfahrtsgleis zu platzieren. Eine anschliellende Flexgleiseingabe
fugt dann ein Zahnstangenflexgleis ein. Am anderen Ende ist dann wieder ein
Einfahrtsgleis zu platzieren.

Datei fiir neue Symbole
Hier wird der Name der Datei angezeigt, in der neu erzeugte Symbole
abgespeichert werden bzw. deren Symbole im Gleisauswahlfenster
angezeigt werden.
Hinweis: Sie kdnnen standig zwischen verschiedenen Dateien wechseln, um
lhre neue bzw. eigenen Symbole in verschiedenen Dateien zu speichern (z.B.
alle Bahnbauten in die Datei BAHN.TRE, alle Stadthduser in STADTH.TRE,
alle Gebadude von Faller in FALLER.TRE, etc.) oder um lhre Symbole aus der
entsprechenden Dateien zu laden und in den Plan zu tGibernehmen.

Auf der Registerkarte Gleisauswahlfenster sind folgende Einstellungen méglich:

Nur Schaltflachen fiir Gleise anzeigen
Von den 12 Schaltflachen, mit deren Hilfe in der Gleisliste das gewiinschte
Symbol schneller gefunden werden kann, wird nur die erste Reihe angezeigt:
— |||
Dadurch ist der schnelle Zugriff nur auf Gleise mdglich.

Kein Extrafeld fiir Gleisbeschreibung anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Extrafeld zur Anzeige der Gleis-
/Symbolbeschreibung nicht angezeigt.
Diese Option ist flir Modellbahner gedacht, die ihr Gleissystem beherrschen
und schon anhand der Artikelnummer das Gleis identifizieren kdnnen.
Hinweis: Die Gleisbeschreibung wird auch als Tooltip-Fenster angezeigt, wenn
mit der Maus ein Symbol gewahlt wurde.
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Gleisliste mit Bilder
Wenn diese Option aktiviert ist, werden in der Gleisliste nicht nur die
Artikelnummer, sondern auch die Bilder der Gleise/ Symbole angezeigt.

GroRenkorrekturfaktor
Mit dem GroRenkorrekturfaktor wird die Gré3e der Symbole im
Gleisauswahlfeld oder der Bildliste festgelegt. Eine Anderung des
Vorgabewertes (10) kann bei manchen Grafikkarten sinnvoll sein.

Nur Symbole mit installierter 3D-Datei (3D-Daten) anzeigen
Wenn diese Option aktiviert ist, werden in der Gleisliste nur die Symbole
angezeigt, deren 3D-Datei auch installiert ist. Nur diese Symbole werden
namlich in der 3D-Ansicht angezeigt. Werden andere Symbole verwendet,
erscheint beim Aufruf der 3D-Ansicht eine entsprechende Meldung.

Smartauswabhlliste
Hier kann festgelegt werden, ob die Gleisliste noch weitere Hinweise geben
soll:
Verwendete Symbole: Mit dieser Option werden in der Gleisliste alle
Gleise/Symbole grin angezeigt, die bereits im aktuellen Plan verwendet
wurden.
Symbolbestand: Mit dieser Option symbolisiert die Farbe der Gleise/Symbole
den aktuellen Bestand.
Ohne besondere Farbe: Gleis nicht verwendet.
Grin: noch genligend Gleise im Bestand.
Gelb: héchstens noch ein Gleis im Bestand.
Rot: Es wurden mehr Gleise verbaut als der Bestand zulasst.

Texturen und Schwellen zeichnen (3D-Vorschau)
Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Gleise/Symbol in der 3D-Vorschau
mit Texturen und Schwellen gezeichnet. Dadurch wird allerdings die 3D-
Vorschau verlangsamt.

Hinweis: Die Lange des Gleisauswahlfensters kann mit der Maus verandert werden.
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Bildschirm (Optionen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Darstellungsweise (z.B. Farben) des Gleisplanes
am Bildschirm einzustellen oder den Gleisplan mit einem Raster zu hinterlegen.
WinTrack zeigt dazu die Dialogbox Bildschirm.

Dialogbox Bildschirm

Mit Hilfe dieser Dialogbox lasst sich die Darstellungsweise des Gleisplanes am
Bildschirm einstellen. Dazu stehen sechs Registerkarten zur Verfligung.

Auf der Registerkarte Symbole sind folgende Einstellungen mdglich:

Gleise - mit 1 Strich/Linie
Hiermit konnen Sie festlegen, dass die Gleise nur mit einem Strich gezeichnet
werden (einfache Darstellung, aber schneller Bildaufbau).

Gleise - mit 2 Strichen/Linien
Hiermit konnen Sie festlegen, dass die Gleise mit zwei Strichen gezeichnet
werden.

Gleise - ausgefiillt
Hiermit konnen Sie festlegen, dass die Gleise in ihrer ganzen Breite mit der fir
sie gliltigen Fllfarbe ausgefiillt werden.
Hinweis: Die Fullfarben kénnen in der Dialogbox Ebenen (Befehl Ebenen im
Ansicht Menii) fiir komplette Ebenen oder mit dem Befehl Darstellung im
Bearbeiten Menii fir einzelne Gleise festgelegt werden.

Gleise — ausgefiillt und mit Schwellen
Hiermit kdnnen Sie festlegen, ob die Gleise ausgefiillt und mit Schwellen
gezeichnet werden sollen.

Gleise - Tunnelstrecken gestrichelt
Hier kdnnen Sie festlegen, ob Tunnelstrecken mit gestrichelten oder
durchgezogenen Linien gezeichnet werden. In jedem Fall werden Gleise von
Tunnelstrecken nicht ausgefillt.

Gleise - Linienfarbe
Mit dem Befehl Andern l3sst sich (iber eine weitere Dialogbox die Linienfarbe
von ausgefiiliten Gleisen bestimmen.

Gleise - Linien von nicht ausgefiillten Gleisen mit jeweiliger Ebenenfarbe
Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Linien von nicht ausgefiillten Gleisen mit der
allgemeinen Linienfarbe (siehe vorige Eigenschaft) oder in der jeweiligen
Ebenenfarbe gezeichnet werden sollen.
Die Ebenenfarbe hat den Vorteil, dass die Ebenenzugehdérigkeit dieser Gleise
klar ist. Aber auch den Nachteil, dass bei einer hellen Ebenenfarbe die Linien
evtl. gar nicht zu sehen sind.
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Trasse — nicht zeichnen
Hier kdnnen Sie festlegen, dass kein Trassenbrett hinter das Gleis gezeichnet
wird.

Trasse — als Linie
Hier kdnnen Sie festlegen, dass ein Trassenbrett -angedeutet durch seine
Begrenzungslinie- hinter das Gleis gezeichnet wird. Anhand dieser Linie kann
bei einem 1:1-Ausdruck der Holzzuschnitt erfolgen.

Trasse — ausgefiillt
Hier kdnnen Sie festlegen, dass ein Trassenbrett hinter das Gleis gezeichnet
wird. Dadurch wird deutlich, welche Flache fiir die gesamte Gleistrasse benétigt
wird.

Trasse — Farbe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der
Trassen bestimmen.

Trasse — Breite in HO
Hier kdnnen Sie festlegen, wie breit das Trassenbrett eingezeichnet werden
soll.
Die Breite wird auch zur Berechnung der Spantenausschnitte benétigt.
Die fur die anderen Spurweiten verwendeten Breiten werden rechts daneben
angezeigt.

Zubehor - Individuelle Farben verwenden
Wenn Sie diese Option anwahlen, ist die folgende Farbeinstellung fir Gleise
und Zubehdr wirkungslos. Beim Zeichnen wird jetzt die fir jedes einzelne
Symbol festgelegte Farbe verwendet. Die individuelle Farbe kann mit Hilfe des
Befehls Darstellung im Bearbeiten Menii festgelegt werden.

Zubehor - Immer ausfiillen
Wenn Sie diese Option anwahlen, werden Symbole immer ausgefillt. Auch
wenn Gleise mit 1- oder 2-Strich (nicht ausgefillt) gezeichnet werden. Ein
Verzicht auf diese Option spart evtl. Toner bzw. Tinte.

Zubehor - Linienfarbe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Linienfarbe
aller Zubehérsymbole (z.B. Signale, H6henangaben, Platte) bestimmen, falls
obige Option nicht aktiviert ist.

Markiertes/Aktuelles Gleis(ende) - Linienfarbe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der
markierten Gleise und Symbole bestimmen.

Liniendicke
Hier kann die Strichdicke fir alle Linien festgelegt werden. Berticksichtigt wird
hierbei auch der eingestellte Maf3stab, d.h. im MafRstab 1:10 wird bei einer
Strichdicke von 5mm die Linie dann mit 0,5mm gezeichnet.
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Auf der Registerkarte Artikelnummern sind folgende Einstellungen mdéglich:

Ausrichtung - Waagrecht
Hier kdnnen Sie festlegen, dass die Artikelnummern immer waagerecht
dargestellt werden.

Ausrichtung - Am Gleis
Hier kdnnen Sie festlegen, dass die Artikelnummern am Gleis ausgerichtet
werden.

Ausrichtung - Im Gleis
Hier kdnnen Sie festlegen, dass die Artikelnummern im Gleis ausgerichtet
werden.
Diese Option macht keinen Sinn, wenn als Darstellungsart Gleise mit 1 Strich
ausgewahlt ist.

Ausrichtung - SchriftgrofRe autom.
Hier kdnnen Sie festlegen, ob die SchriftgroRe fur die Artikelnummern bei
Ausrichtung im Gleis automatisch fiir die entsprechende Gleisbreite berechnet
wird.

Schrift
Anzeige der Dialogbox Schriftart zur Auswahl der Bildschirmschrift fiir die
Artikelnummern. Beachten Sie bitte, dass Schriftart und Schriftstil fiir Ausdruck
und Bildschirmdarstellung dieselben sind. Nur die Schriftgrof3e kann speziell fur
die Bildschirmdarstellung festgelegt werden.

Farbe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der
Artikelnummern bestimmen.

Hintergrund I6schen
Wenn diese Option angewahlt ist, wird der Hintergrund geléscht. Ansonsten wir
die Artikelnummer Uber den Hintergrund geschrieben.

Nur Nummern von Gleisen anzeigen
Wenn diese Option angewahlt ist, werden nur Artikelnummern von Gleisen
angezeigt, keine Nummern von Zubehor wie Signale, Laternen oder Hauser.

Bei Flexgleisen Lénge statt Nummer anzeigen
Wenn diese Option angewahlt ist, wird bei Flexgleisen anstatt der Nummer die
Lange des Gleisen angezeigt.
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3@ Auf der Registerkarte 3D-Ho6hen sind folgende Einstellungen mdglich:

Modus
Hier kdnnen Sie festlegen, wie die fir die 3D-Ansicht relevanten Héhenangaben
in der 2D-Ansicht angezeigt werden.
Die Héhenangaben werden in der 2D-Ansicht mit dem Befehl 3D-Héhen aus
dem Ansicht Menii ein- und ausgeblendet.
Zahlenwerte anzeigen: An den Gleisenden wird die fur diese Stelle gliltige
Hoéhe angezeigt.
Gleisfullfarbe variieren: Als Gleisflllfarbe wird je nach Héhe ein anderer
Griinton verwendet: Je niedriger desto dunkler, je héher desto heller. Dadurch
haben Sie sehr schnell einen Uberblick, wie das Profil des Gleisplanes aussieht.
Zahlen und Farbe: Ein Zahlenwert fir die Hohe und der entsprechende
Grunton wird angezeigt.

Zahlenwerte - Schrift
Anzeige der Dialogbox Schriftart zur Auswahl der Schrift fir die Zahlenwerte
der 3D-Hohen. Beachten Sie bitte, dass Schriftart und Schriftstil fiir alle Texte

gelten. Nur die SchriftgroRe kann speziell fiir die 3D-Hohen festgelegt werden.
Zahlenwerte - Farbe

Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der
Zahlenwerte bestimmen.

3@ Auf der Registerkarte 3D-Ansicht sind folgende Einstellungen méglich:
Texturen und Schwellen zeichnen
Wenn diese Option angewahlt ist, werden in der 3D-Ansicht alle Objekte mit
Texturen sowie die Schwellen gezeichnet.
Hinweis: Die Texturen missen bei jedem Start der 3D-Ansicht geladen werden.
AufRerdem verbraucht das Zeichnen der Texturen und Schwellen Rechenzeit.
Sollten Sie daher auf einen schnellen Bildaufbau mehr Wert legen als auf eine
tolle Ansicht, sollten Sie diese Option nicht anwahlen.

In der 3D-Ansicht kein Menii anzeigen
Wenn diese Option angewahlt ist, wird in der 3D-Ansicht auf das Menu
verzichtet. Da die meisten Befehle tGber die Symbolleiste erreichbar sind, ist
dadurch eine grélere Ansicht mdglich.

Bildaufbau im Hintergrund
Wenn diese Option angewahlt ist, findet der Bildaufbau in der 3D-Ansicht im
Hintergrund statt. Das bedeutet, dass der Anwender das Zeichnen der Szene
nicht verfolgen kann. Dies ist im Normalfall sinnvoll. Nur bei gréReren
Gleisplanen und langsamen Rechnern kann es vorteilhaft sein, diese Option
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nicht anzuwahlen, um so die Wartezeit durch das Mitverfolgen des
Zeichenprozesses zu Uberbriicken.

Spanten gleich anzeigen
Wenn diese Option angewabhlt ist, werden eingezeichnete Spanten gleich bei
Offnen der 3D-Ansicht angezeigt.
Das Ein- und Ausblenden der Spanten ist auch in der 3D-Ansicht im Meni
Ansicht moglich.

Letzte Kameraposition merken
Wenn diese Option angewahlt ist, wird die letzte Kameraposition der 3D-Ansicht
gespeichert. Diese wird dann beim n&chsten Aufruf des Planes wieder
verwendet.

Spezielle Einstellungen fiir aktuellen Plan:
Gelandebeschaffenheit

Hier kdnnen Sie festlegen, wie eben oder hiigelig das Gelande sein soll. Mit
dieser Eigenschaft kénnen keine Berge definiert werden, sondern lediglich
kleine (natlrliche) UnregelmaRigkeiten erzeugt werden.

Landschaftsdarstellung
Hier kdnnen Sie festlegen, mit welcher Art von Landschaft der Plan in der 3D-
Ansicht angezeigt wird.

Spantenausschnitt (Hohe) in HO
Hier sollte die benétigte Hohe der Spantenausschnitte eingegeben werden.
Dieser Wert sollte auch als absoluter Mindestabstand von
Ubereinanderliegenden Gleistrassen betrachtet werden, was bei der Eingabe
des 3D-Profils zu beachten ist.
Die flr die anderen Spurweiten verwendeten Héhen werden rechts daneben
angezeigt.

Auf der Registerkarte Zusatzinfo sind folgende Einstellungen moglich:

Schrift
Hiermit kdnnen Sie festlegen, mit welcher Schrift die Zusatzinformation
angezeigt wird.

Andern (Farbe)t
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der

Zusatzinformation bestimmen.

Verbindungslinien zeichnen
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Hiermit kdnnen Sie festlegen, ob eine Verbindungslinie vom Gleis/Symbol zur
Zusatzinformation gezeichnet wird.

Rahmen zeichnen
Hiermit kdnnen Sie festlegen, ob ein Rahmen um die Zusatzinformation
gezeichnet wird.

Auf der Registerkarte Divers sind folgende Einstellungen mdoglich:
Raster - Raster einblenden
Hier kdnnen Sie festlegen, ob der Gleisplan mit einem Raster hinterlegt wird.
Raster - Andern (Farbe)
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe des
Rasters bestimmen.
Raster - Rasterabstand
Hier kdnnen Sie den Abstand der Rasterlinien in cm eingeben.

Schrift
Anzeige der Dialogbox Schriftart zur Auswahl der Schrift fir BemafRung,
Héhenangaben, Hauser und alle Beschriftungen aus Version 1.0 bis 5.0

Offene Gleisenden - Offene Gleisenden anzeigen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob offene Gleisenden mit einem dicken gelben Punkt
gekennzeichnet werden sollen.
Diese Option sollten Sie zumindest zeitweise aktivieren, um zu Uberprufen, ob
noch offene Gleisenden vorhanden sind, die eigentlich mit dem Befehl Gleise
verkniipfen aus dem Bearbeiten Menii geschlossen werden sollten.

Offene Gleisenden - Farbe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox die Farbe der
offenen Gleisenden bestimmen.

Anwahlpunkte der Symbole (kleine Rechtecke) anzeigen
Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Anwahlpunkte angezeigt werden sollen.

Aktualisieren wahrend Bildlaufleisten bewegt werden
Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Ansicht wahrend der Bewegung der
Bildlaufleisten mit der Maus laufend neu gezeichnet werden soll. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie einen schnellen Rechner haben. Wenn nicht, deaktivieren
Sie die Option, um das standige Neuzeichnen zu unterdriicken.

Freihandlinie mit Koordinatenanzeige
Hier kdnnen Sie festlegen, ob beim Zeichnen einer Freihandlinie die
Koordinatenanzeige eingeblendet werden soll.
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Einstellungen (Optionen Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um diverse Einstellungen vorzunehmen. WinTrack zeigt
dazu die Dialogbox Einstellungen, in der Sie die Einstellungen vornehmen kénnen.

Dialogbox Einstellungen

Mit Hilfe dieser Dialogbox lassen sich diverse Einstellungen vornehmen, welche die
Arbeitsweise von WinTrack bzw. die Arbeit mit WinTrack beeinflussen.
Dazu stehen drei Registerkarten zur Verfligung.

Auf der Registerkarte Divers sind folgende Einstellungen mdglich:

Datei - Ordner fiir Plane
Hier kdnnen Sie festlegen, in welchen Ordner standardmaRig die Gleisplane
gespeichert werden bzw. von welchem Ordner sie geladen werden.
Bleibt dieses Feld leer, werden Sie im Programmordner gespeichert.

Datei - Zuletzt bearbeiteter Plan beim Start von WinTrack automatisch wieder

laden
(Selbsterklarend)

Datei - Automatisches Speichern
Hier kdnnen Sie das Zeitintervall festlegen, nach dem WinTrack selbsténdig
eine Sicherungskopie des sich gerade in Arbeit befindlichen Gleisplanes
anfertigt. Sie hat den Namen AUTOSAVE.TRA (bzw. AUTOSAVE.TRS). Nach
einem Programm- oder Rechnerabsturz wird diese Datei dann automatisch zum
Laden angeboten.

Datei — Kompatibel zu V6.0
Mit dieser Option legen Sie fest, ob wie vor Version 6.1 Gblich auch eine TRS-
Datei angelegt wird. Nur mit dieser Datei kann ein unter V6.1 oder hoher
gespeicherter Plan mit V6.0 gedffnet werden.

Fillfarbe - Vorgabe
Mit dem Befehl Andern lasst sich (iber eine weitere Dialogbox bestimmen,
welche Farbe beim Offnen eines neuen Gleisplanes (Befehl Neu im Datei
Menii) als Fullfarbe fir alle Ebenen benutzt wird. Hinweis: Die Farben der
einzelnen Ebenen eines gedffneten Planes kdnnen jederzeit Gber die
Dialogbox Ebenen geandert werden.

Mittlere Maustaste vorhanden
Mit dieser Option legen Sie fest, ob Sie Uiber eine mittlere (dritte) Maustaste
verfiigen.
Hinweis: Das Vorhandensein einer mittleren Maustaste wird beim ersten Start
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von WinTrack normalerweise automatisch erkannt. Lediglich bei dlteren Mausen
ist diese Option vom Anwender einzustellen.

Mittlere bzw. rechte Maustaste - Gleis drehen
Hier kdnnen Sie festlegen, dass beim Driicken der Maustaste der Befehl Gleis
drehen ausgefiihrt wird.

Mittlere bzw. rechte Maustaste - Gleis/ Symbol entfernen
Hier kdnnen Sie festlegen, dass beim Driicken der Maustaste der Befehl
Entfernen ausgefiihrt wird.

Mittlere bzw. rechte Maustaste - Bildausschnitt nachfiihren
Hier kdnnen Sie festlegen, dass beim Driicken der Maustaste der Befehl
Nachfiihren ausgefiihrt wird.

Mittlere bzw. rechte Maustaste - Zoom ein
Hier kdnnen Sie festlegen, dass beim Driicken der Maustaste der Befehl Zoom
ein ausgefiihrt wird.

Mittlere bzw. rechte Maustaste - Popup-Menii
Wenn Sie diese Option angewahlt haben, kénnen Sie jederzeit im
Gleisplanfenster durch Driicken der Maustaste ein Ment erzeugen, dass die
jeweils gerade verfiigbaren Befehle aus dem Bearbeiten Menii enthalt. Diese
kénnen dann sofort ausgefiihrt werden.

Hinweis: Die eingestellte Option gilt fir die mittlere Maustaste, falls diese vorhanden ist.
Die rechte Maustaste 6ffnet dann auf jeden Fall das Popup-Mendi.

Ist keine mittlere Maustaste vorhanden, gilt die eingestellte Option fir die rechte
Maustaste.

Auf der Registerkarte BemaBung sind folgende Einstellungen mdglich:
Rasterabstand
Hier kdnnen Sie angeben, welchen Abstand die Rasterpunkte voneinander
haben, auf denen die Endpunkte einer Plattenkante liegen kdnnen.

BemaRBung mit Dialogbox
Hier legen Sie fest, ob die Eingabe der Plattenkanten mit der Maus oder mit
Hilfe der Dialogbox BemaBung erfolgen soll. In der Dialogbox kénnen die
Male direkt eingegeben werden.

Ebene fiir BemaBung/Plattenkanten
Hier wird die Ebene angezeigt, in welche die Plattenkanten gelegt werden.

Dies ist grundsatzlich die Ebene 1, also die unterste Ebene.

Symbole dieser Ebene mit der Maus nicht verschieben
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Wenn diese Option ausgewahlt ist, sind die Plattenkanten und alles, was sonst
noch in dieser Ebene liegt, vor unabsichtlichem Verschieben mit der Maus
geschutzt.

Auf der Registerkarte Toleranzen sind folgende Einstellungen mdglich:
Sie kénnen die Toleranzen festlegen, mit denen bei den Befehlen Gleisenden
verkniipfen und Gleise autom. verbinden im Bearbeiten Menii gearbeitet wird.

Gleisenden automatisch verkniipfen
Wenn diese Option angewahlt ist, wird ein angewahltes offenes Gleisende
automatisch verknupft, wenn es die Toleranzen zulassen.

Flexgleis - Mindestradius
Hier kdnnen Sie festlegen, mit welchem Mindestradius Sie Flexgleise zeichnen
mochten. Wird dieser Radius unterschritten, wird dies beim Zeichnen
entsprechend gekennzeichnet.
Die entsprechenden Radien flr die anderen Spurweiten werden rechts daneben
angezeigt.

Auswahl von Gleisende oder Anfasser — Maximaler Abstand von Mauszeiger
Hier kdnnen Sie festlegen, wie nah der Mauszeiger an einem Gleisende oder
Anfasserrechteck dran sein muss, damit es angewahlt werden kann.

Wenn Sie die Maus Uber den Plan bewegen, kénnen Sie durch die Form des
Mauszeigers erkennen, was gerade anwahlbar ist:

Mauszeiger befindet in der Nahe eines Anfasserrechtecks eines Symbols.
Bei Mausklick wird das nachstgelegene Symbol markiert.

Mauszeiger befindet in der Nahe eines offenen Gleisendes. Bei Mausklick

wird dieses Gleisende markiert.

J— —
Mauszeiger befindet in der Nahe eines Gleisendes, das mit einem

anderen Gleis verbunden ist. Bei Mausklick wird dieses Gleisende markiert.

Symbol verschieben/ drehen mit Cursortasten
Symbole kénnen nicht nur mit der Maus, sondern auch mit der Tastatur
verschoben oder gedreht werden. Dadurch ist eine genauere Positionierung
moglich.
Hier kann festgelegt werden, wie sich das angeklickte Symbol mit den
Cursortasten verschieben oder drehen I8st.
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Hilfe Menu

Hilfethemen Hilfethemen auflisten.

Tutorial Tutorial (schrittweise Anleitung) aufrufen.

Tipp des »Tipp des Tages* anzeigen.

Tages

Hilfe Beschreibt wie die Hilfefunktion benutzt wird.

verwenden

Uber Zeigt Programminformationen, Versionsnummer und Copyright.
WinTrack
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Hilfethemen (Hilfe Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das Inhaltsverzeichnis der Hilfe- Funktion anzuzeigen.
Vom Inhaltsverzeichnis kénnen Sie zur Beschreibung von jedem WinTrack- Befehl
gelangen.

Tutorial (Hilfe Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um das Tutorial zu WinTrack zu 6ffnen.

Das Tutorial fiihrt Sie in vier Ubungen an die Arbeit mit WinTrack heran. In den vier
Ubungen lernen Sie anhand von Beispielgleisplanen die Arbeit mit WinTrack kennen.
Sie lernen dabei die wichtigsten Funktionen und deren Anwendung kennen.

Das Tutorial ist fiir ,WinTrack-Neulinge* der beste Weg, die Software kennen zu lernen.

Hilfe verwenden (Hilfe Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um Hinweise zur Benutzung der Hilfe- Funktion zu
erhalten.

Uber WinTrack (Hilfe Menii)

Verwenden Sie diesen Befehl, um die Versionsnummer und das Copyright von
WinTrack zu erhalten.

.
Kontext Hilfe

Verwenden Sie diesen Befehl, um Hilfe zu verschiedenen Teilen von WinTrack zu
erhalten. Wenn Sie aus der Funktionsleiste die Kontext Hilfe wahlen, verandert sich der
Mauszeiger zu einem Pfeil und einem Fragezeichen. Wenn Sie jetzt etwas anklicken,
z.B. ein Symbol aus der Funktionsleiste, wird dafiir der entsprechende Hilfetext
angezeigt.

Abkiirzung
Tastatur: Umschalt + F1
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Anhang

Hinweise zu den Dateien

Gleisplandateien

Ein Gleisplan wird normalerweise in einer Datei gespeichert. Sie hat standardmaRig die
Namenserganzung .TRA. Enthalt Ihr Gleisplan zusatzliche Informationen (z.B. Platte,
Beschriftung, Flexgleis), werden weitere Daten in einer Datei mit der Namenserganzung
.TRS gespeichert. Beide Dateien sind stets gemeinsam zu kopieren.

Stiicklistendatei

Stilcklistendateien erhalten standardmaRig die Namenserganzung .TSL (fir Texteditor)
oder .TSX (fiir Tabellenkalkulation).

Symboldateien

Symboldateien haben die Dateiendung .TRL. Sie kbnnen mit jedem Texteditor
eingesehen werden. Doch kénnen die kleinsten Anderungen dazu fiihren, dass
WinTrack mit dieser Symboldatei nicht mehr korrekt lauft.

Bestandsdateien

Die Bestandsdateien, in der die Anzahl der schon vorhandenen Artikel und die
Artikelpreise gespeichert sind, haben die Dateiendung .BST.
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Zum Lieferumfang gehorende Makros (Spur HO)

Weichenkombinationen

2261F 0808 22610 5202 07 52021
0 | [ |
! 27 2207 520 &
[ | | [ = | [—1 ]
T T o] O H TR
| — 1— ]
WK2258K1 WK2260K1 WK5211M1

Kurvenweichen

GB2267K1 GB5140M1

Lokschuppen

LOKS3_K1 LOKS6_K1 LOKS3_M1
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Kehrschleifen

2200 ‘ 2200

KS2231K1

[ T[
[t ]

KS5200M1

Schiebebiihne
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S07294K1
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Zum Lieferumfang gehorende Makros (Spur Z)

Kehrschleifen

8505

KS8510Z1 KS852071

Kurvenweichen

KS8530Z1 GB85677Z1
Schiebebiihne
p— 1l 8505
—_oo05 Ba04 égag '
005 50—
S0899471
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Unterstutzung bei auftretenden Problemen

Sollte einmal die Gleisplanungssoftware WinTrack abstiirzen oder die Software auf eine
Aktion nicht so reagieren, wie dies im Handbuch beschrieben ist, beantworten Sie bitte
die folgenden Fragen maoglichst komplett und schicken Sie diese Seite zusammen mit
einer Kopie des Gleisplanes (p/lan.TRA und falls vorhanden auch plan.TRS) auf einer
Diskette an modeliplan (bzw. an das IBS) zurtick.

Dadurch kann dann der mogliche Fehler in der Software lokalisiert und behoben werden.
Wenn Sie im Besitz einer aktuellen Version sind, erhalten Sie selbstverstandlich eine
korrigierte Version von WinTrack kostenlos zugestellt.

Sollten Sie trotz genauem Studium des Handbuches weitere Probleme mit WinTrack
haben, kénnen Sie uns Uber die WinTrack-Anwender-Hotline jeden Donnerstag von
18.00 Uhr bis 20.00 Uhr unter der Rufnummer 0171/5789070 erreichen.

Fragen zu lhrem Computersystem

Prozessor (Hersteller, Typ)

GroRe des Hauptspeichers

Grafikkarte (Hersteller, Typ)

Betriebssystem (inkl. Versionsnummer)

Fragen zur Software

Versionsnummer von WinTrack (siehe Hilfe | Uber WinTrack)

Gekauft wurde WinTrack bei ...

Name

Adresse

lhre Adresse

Name

Adresse

Telefon

Problembeschreibung (Riickseite)

Beschreiben Sie hier bitte exakt die Aktion, die zum Absturz oder zur falschen
Reaktion fiihrte.

Hinweis: Sollte der Fehler von uns nicht nachvollziehbar sein, ist eine Bearbeitung
nicht moglich.
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